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Wichtige Sicherheitshinweise

Der Projektor wurde so entwickelt und getestet, dass er die neuesten Normen fiir

Sicherheit bei Geriten der Informationstechnologie erfiillt. Um die Sicherheit dieses
Produktes zu gewahrleisten, mussen Sie jedoch die in diesem Handbuch und auf dem
Produkt vermerkten Anweisungen befolgen.

Sicherheitshinweise

Lesen Sie vor Inbetriebnahme des
Projektors dieses Handbuch.
Bewahren Sie es auf, um bei Bedarf darauf
zuriickgreifen zu konnen.

Op¥%

’ D,
Sehen Sie wihrend des Betriebs
nicht direkt in die Projektorlinse.
Durch das helle Licht kénnen |hre Augen
geschadigt werden.

Wenden Sie sich, wenn eine
Reparatur erforderlich ist, an einen
autorisierten Kundendienst.

=)

Offnen Sie immer die Blende der
Linse (falls vorhanden), oder
entfernen Sie die Schutzkappe (falls
vorhanden) von der Linse, wenn die
Projektorlampe eingeschaltet ist.

In manchen Landern ist die Netzspannung
NICHT stabil. Dieser Projektor kann
innerhalb eines Bereichs von 100 bis
240 Volt Wechselstrom betrieben
werden. Er kann jedoch bei
Stromausfallen oder
Spannungsschwankungen von 210 Volt
ausfallen. An Orten mit
Stromausfillen oder instabiler
Netzspannung sollten Sie daher in
Verbindung mit dem Projektor
einen Stromstabilisator, einen
Uberspannungsschutz oder eine
unterbrechungsfreie
Stromversorgung (USV)
installieren.

1

1 Oﬂ

Sorgen Sie dafiir, dass die Projektionslinse
bei Betrieb frei ist, da andernfalls
Beschadigungen durch Warme entstehen
konnen oder Brandgefahr besteht. Um
die Lampe voriibergehend auszuschalten,
driicken Sie am Projektor oder auf der
Fernbedienung auf die Taste ECO
BLANK.

A
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Sicherheitshinweise (Fortsetzung)

7. Die Lampe wird wahrend des Betriebs
extrem heiB. Lassen Sie bei einem

Lampenwechsel zunachst den
Projektor ca. 45 Minuten lang
abkihlen, bevor Sie das
Lampenelement entfernen.

8. Benutzen Sie Lampen nicht iiber die
angegebene maximale Nutzungsdauer
hinaus. UbermiBige Nutzung der
Lampen iiber die angegebene
Lebensdauer hinaus kann in seltenen
Fallen zum Zerbrechen fiihren.

9.  Der Projektor muss unbedingt vom
Netz getrennt werden, bevor das
Lampenelement oder andere
elektronische Bauteile entfernt
werden.

0.

Sorgen Sie fiir einen sicheren und
stabilen Stand des Gerats. Andernfalls

kann es herunterfallen und beschadigt
werden.

Versuchen Sie niemals, den Projektor
auseinanderzubauen. Im Inneren des
Gerites stehen Teile unter Spannung.
Der Kontakt mit diesen Teilen kann
zu lebensgefihrlichen Verletzungen
fiihren. Die Lampe ist das einzige vom
Benutzer zu wartende Teil und mit
einer abnehmbaren Abdeckung
versehen.

Andere Abdeckungen diirfen unter
keinen Umstinden gedffnet oder
entfernt werden. Wenden Sie sich fiir
Reparaturen an einen entsprechend
qualifizierten professionellen
Kundendienst.

Waihrend das Gerat in Betrieb ist,
treten moglicherweise aus dem
Belftungsgitter heiBe Luft oder
auffallende Geriiche aus. Dies ist
normal und weist nicht auf einen
Defekt des Gerites hin.

Wichtige Sicherheitshinweise




Sicherheitshinweise (Fortsetzung)

13.

3000 m

0Om
(0 FuR)

Stellen Sie den Projektor nicht an 14.

folgenden Standorten auf:

- Orte mit unzureichender Beliiftung oder
unzureichendem Platz. Der Abstand zur
Wand muss mindestens 50 cm betragen,
und die Beliiftung des Projektors darf nicht
behindert sein.

- Orte mit sehr hohen Temperaturen, z. B. in
Kraftfahrzeugen mit verschlossenen
Fenstern und Tiiren.

- Orte mit sehr hoher Luftfeuchtigkeit oder
hoher Konzentration von Staub und
Zigarettenrauch. Hierdurch konnen
optische Bauteile verunreinigt, die
Nutzungsdauer des Projektors verringert
und das Bild verdunkelt werden.

=)~

‘ %
===, Q
- Orte in der Nahe von Feuermeldern
- Orte mit Temperaturen iiber 40°C (104°F)

- Orte in einer Hohe von liber 3000 m
(10000 FuB).

(10000
Ful)

Blockieren Sie nicht die

Beliiftungsoffnungen.

- Stellen Sie den Projektor nicht auf eine
Decke, auf Bettzeug oder auf eine andere
weiche Oberflache.

- Bedecken Sie den Projektor nicht mit
einem Tuch oder einem anderen
Gegenstand.

- In der Nahe des Projektors diirfen sich
keine leicht entflammbaren Stoffe befinden.

=7

Wenn die Belliftungsoffnungen blockiert
sind, kann Uberhitzung im Projektor zu
einem Brand fiihren.

Stellen Sie den Projektor fiir den Betrieb
immer auf einer ebenen, waagerechten
Flache auf.

- Verwenden Sie das Gerit nicht auf
unebenen Flachen mit einer Neigung von
mehr als 10 Grad (nach rechts/links) bzw.
15 Grad (nach vorne/hinten). Die
Verwendung des Projektors auf nicht
waagerechten Flachen kann zu
Fehlfunktionen oder Beschadigungen der
Lampe fiihren.

Stellen Sie das Gerat nicht senkrecht auf
eine Seite. Andernfalls kann der Projektor
umfallen und beschadigt werden oder
Verletzungen verursachen.

Wichtige Sicherheitshinweise 5
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Sicherheitshinweise (Fortsetzung)

17.  Treten Sie nicht auf den Projektor, und
stellen Sie nichts auf das Gerit.
Andernfalls kdnnen Schaden am
Projektor sowie Unfille und Verletzungen
die Folge sein.

18.  Stellen Sie keine Fliissigkeiten auf den
Projektor oder in seine Ndhe. Wenn
Fliissigkeiten in das Projektorinnere
eindringen, kann dies zu Fehlfunktionen
des Projektors fiihren. Wenn Flussigkeit
in den Projektor eingedrungen ist,
trennen Sie das Netzkabel von der
Steckdose, und setzen Sie sich mit BenQ
in Verbindung, um den Projektor
reparieren zu lassen.

19. Dieser Projektor kann Bilder umgedreht
anzeigen, so dass er auch an der Decke
montiert werden kann.

Die Deckenmontage des Projektors muss
& fachgerecht unter Verwendung des speziellen
Deckenmontagesatzes von BenQ erfolgen.
A Q

20. Dieses Gerit muss geerdet werden.

N Deckenmontage des Projektors

Damit der Betrieb des BenQ-
Projektors reibungslos verlauft und
Verletzungen an Personen sowie
Sachschaden vermieden werden,
sollten Sie mit dem folgenden
Sicherheitsaspekt vertraut sein.

Wenn Sie den Projektor an der Decke
befestigen mochten, sollten Sie
unbedingt einen gut passenden BenQ-
Deckenmontagesatz verwenden und
sicherstellen, dass dieser fachgerecht
und sicher installiert wurde.

Falls Sie fir den Projektor einen
Deckenmontagesatz eines anderen
Herstellers verwenden, besteht die
Gefahr, dass der Projektor aufgrund
einer unsachgemaBen Befestigung mit
falschen/zu kurzen Schrauben von der
Decke fillt.

Der BenQ-Deckenmontagesatz fiir den
Projektor ist im selben Fachgeschift
erhaltlich, in dem Sie auch den BenQ-
Projektor erworben haben. BenQ
empfiehlt, dass Sie auBerdem ein
separates, mit dem Kensington-Schloss
kompatibles Sicherheitskabel kaufen
und dieses ordnungsgemaB in der
Aussparung fiir das Kensington-Schloss
am Projektor und an der Grundplatte
des Deckenmontagegestells anbringen.
Neben dem Diebstahlschutz bietet dies
einen Fallschutz, sollte sich der
Projektor aus seiner Befestigung am
Montagegestell 16sen.

& Quecksilber - Diese Lampe enthilt

Quecksilber. Entsorgen Sie sie entsprechend
der vor Ort geltenden Gesetze und
Bestimmungen. Siehe www.lamprecycle.org.

Wichtige Sicherheitshinweise




Einleitung

Leistungsmerkmale

Der Projektor bietet die folgenden Leistungsmerkmale

(

SmartEco™ beginnt lhr dynamisches Stromsparen

Die SmartEco™ Technologie bietet eine neue Moglichkeit der Nutzung des Projektor-
Lampensystems und spart je nach Helligkeitsstufe Lampenstrom.

Liangste Lampenbetriebsdauer mit SmartEco™ Technologie

Die SmartEco™ Technologie verringert den Stromverbrauch und verlingert die
Lampenbetriebsdauer.

OKO-AUSBLENDEN spart Lampenstrom

Ein Driicken der ECO BLANK Taste blendet das Bild auf der Stelle aus und spart
damit Lampenstrom.

Weniger als 0,5W im Standbymodus

Weniger als 0,5W Stromverbrauch im Standbymodus.

Filterfrei

Design ohne Filter fiir einfache Instandhaltung und geringere Betriebskosten.
Automatische Einstellung mit einem Tastendruck

Driicken Sie AUTO auf dem Tastenfeld oder auf der Fernbedienung, um sofort die
beste Bildqualitat anzuzeigen.

Integrierte 10W Lautsprecher

Integrierter 10W Lautsprecher zur Wiedergabe eines gemischten Mono-Audio-Signals
bei angeschlossenem Audiogerit.

Schnellkiihlung, Autom. Abschaltung, Direkt Strom Ein

Die Schnellkiihlung Funktion beschleunigt den Abkiihlvorgang, wenn der Projektor
ausgeschaltet wird. Die Autom. Abschaltung Funktion erméglicht es dem Projektor,
sich automatisch auszuschalten, wenn nach einem bestimmten Zeitraum kein Signal
erkannt wurde. Die Direkt Strom Ein Funktion schaltet den Projektor automatisch
ein, wenn er an das Stromnetz angeschlossen wird.

3D Funktion unterstiitzt

Verschiedene 3D-Formate machen die 3D-Funktion flexibler. Bei Anzeige der Bilder
mit einer deutlichen Tiefenwirkung kénnen Sie eine 3D-Brille von BenQ tragen, um
3D-Filme, Videos und Sportereignisse in einer realistischeren Weise zu erleben.

Die Helligkeit des projizierten Bildes variiert je nach der Umgebungshelligkeit sowie den ausgewahliten

Einstellungen fiir den Kontrast und die Helligkeit des Eingangssignals und steht in direkter Relation zum
Projektionsabstand.

Die Helligkeit der Lampe nimmt mit der Zeit ab und kann von den Herstellerangaben abweichen. Dies ist
normal.

Einleitung 7
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Lieferumfang

Packen Sie den Inhalt vorsichtig aus und priifen Sie, ob alle unten abgebildeten Teile
vorhanden sind. Wenn von diesen Teilen etwas fehlt, wenden Sie sich an den Handler, bei
dem Sie das Gerat gekauft haben.

Standardzubehor
(3 Das mitgelieferte Zubehar ist fiir lhr Land geeignet und kann von dem abgebildeten Zubehdr abweichen.

*Die Garantiekarte wird nur in bestimmten Regionen mitgeliefert. Erkundigen Sie sich dariber bei lhrem
Handler.

Netzkabel

O]

Kurzanleitung Garantiekarte* Fernbedienung mit
Batterien

Optionales Zubehor

. Ersatzlampe 3. Tragetasche
2. Deckenmontagesatz

Einleitung



AuBenansicht des Projektors

Vorder/Oberseite

Riick/Unterseite

o«

23.

24.
25.
26.
27.
28.

Externes Bedienfeld

(Fur Einzelheiten siehe "Bedienelemente
und Funktionen" auf Seite 10.)
Lampenabdeckung

Luftschlitze (Auslass fir warme Luft)
Schnellauslosetaste

Fokus- und Zoomring

Luftschlitze (Einlass fiir kiihle Luft)
Lautsprecher

Vorderer IR-Fernbedienungssensor
Projektionsobjektiv
Objektivabdeckung
Stromanschluss

RS232 Steuerungsanschluss

USB Type-A Anschluss

USB Mini-B Anschluss

Hinterer IR-Fernbedienungssensor
HDMI-Eingangsanschluss

HDMI (MHL)-Eingangsanschluss
RGB (PC)/Component Video (YPbPr/
YCbCr) Signal Eingangsbuchse
RGB Signal Ausgangsbuchse
S-Video Eingangsbuchse

Video Eingangsbuchse

Audio (L/R) Eingangsbuchsen
Audioeingangsbuchse

Audio Ausgangsbuchse

Kensington Anti-Diebstahl
Schlosssteckplatz

Hinterer EinstellfuB

Vorderer EinstellfuB
Deckenmontagelocher

PointWrite Modul Montageloch
Sicherheitsleiste

Einleitung



Projektor

Bedienelemente und Funktionen

—

POWER A

auro \

o >

souRce

oo ol Jeo ol

\e

0D PO /O

J

Fokusring 9.
Passen Sie hiermit den Fokus des
projizierten Bildes an.

Zoomring 10.
Stellen Sie hiermit die GréBe des Bildes

ein.

LAMP-Kontrollleuchte 1.
Zeigt den Status der Lampe an. Leuchtet
oder blinkt, wenn die Lampe ein Problem
hat. 12,

MENU/EXIT
Schaltet das On-Screen Display (OSD)
Ment ein. Kehrt zum vorherigen OSD-

Ment zuriick, beenden und Speichern von 13.

Meniieinstellungen.

<« Links/ 1y

Hiermit konnen Sie die
Projektorlautstarke verringern.
MODE/ENTER

Wihlt einen verfiigbaren
Bildeinrichtungsmodus aus.

Aktiviert das ausgewihlte das On-Screen
Display (OSD) Meniielement.

ECO BLANK

Zum Ausblenden des Anzeigebildes.
Trapezkorrektur/Pfeiltasten (7 /A
Oben, /¥ Unten)

Manuelle Korrektur von verzerrten
Bildern durch gewinkelte Projektion.

Einleitung

14.

TEMPerature-Signalleuchte

Leuchtet rot, wenn die Temperatur des
Projektors zu hoch ist.
POWER-Kontrollleuchte

Leuchtet oder blinkt, wenn der Projektor
verwendet wird.

AUTO

Automatische Bestimmung der besten
Bild-Timings fiir das angezeigte Bild.

(& ENERGIE
Schaltet den Projektor in den
Standbymodus oder ein.

» Rechts/ 1)

Erhoht die Lautstarke des Projektors.
Wenn das OSD-Menii aktiviert ist,
fungieren die Tasten # 5, # 8 und # 13 als
Richtungstasten, mit denen Sie die
gewlinschten Menlieintrage auswahlen
und verschiedene Einstellungen
vornehmen konnen.

SOURCE

Zeigt die Quellenauswahlleiste an.



Fernbedienung

Y

GGG

M(ﬂ

§§§e5? ?ca ?ca??es? ?

e |

29999
0o 80 o

(1)ON/ (@) OFF

Dient dem Umschalten zwischen
Standbymodus und aktivem Betrieb.
Quellenauswahl-Tasten
(COMPUTER I, COMPUTER 2,
VIDEO, S-VIDEO, HDMI,
NETWORK)

Wihlen Sie eine Eingangsquelle fiir die
Anzeige aus.
Schrigposition-/Pfeiltasten (T /

A Oben, 1 /¥ Unten)

Dient der manuellen Korrektur von
Bildverzerrungen, die durch den
Projektionswinkel hervorgerufen werden.
MENU/EXIT

Aktiviert das OSD (On-Screen Display)-
Menii. Wechselt zum vorherigen OSD-
Menii zuriick, schlieBt das Menii und
speichert die Meniieinstellungen.

<« Links/ 1

Hiermit kdnnen Sie die

Projektorlautstirke verringern. Is

10.

12.

13.

14.

MODE/ENTER

Dient der Auswahl eines verfligbaren

Bildeinrichtungsmodus.

Aktiviert das im OSD-Meni ausgewihlte

Meniielement.

ECO BLANK

Dient dem Ausblenden des

Projektionsbildes.

LASER

Aktiviert den Laserpointer fiir

Prasentationszwecke.

MHL-Steuerungstasten

( 14« Zuriick, »/1 Wiedergabe/Pause,
»»1 Weiter, <« Riickwirts, m Stopp,
» Schnellvorlauf)

Geht zur letzten Datei/Wiedergabe/

Anhalten/Geht zur nichsten Datei/

Riickwarts/Stopp/Schnellvorlauf wahrend

der Medienwiedergabe.

Nur verfiigbar, wenn Sie Ihr Gerat im MHL-

Modus steuern.

ZOOM+/ZOOM-

VergroBert oder verkleinert das projizierte

Bild.

PAGE+/PAGE-

Dient dem Steuern eines

Anzeigeprogramms (auf einem

angeschlossenen PC), das auf Bild-nach-

oben- und Bild-nach-unten-Befehle reagiert

(z. B. Microsoft PowerPoint).

FREEZE

Aktiviert den Standbildmodus.

NETWORK SETTING

(Keine Funktion.)

Quick Install

Schnelle Auswahl verschiedener Funktion,

um das projizierte Bild anzupassen und das

Testmuster anzuzeigen.

AUTO

Ermittelt automatisch das beste Bildtiming

fiir das dargestellte Bild.

Einleitung 11



20.

21.

22.

12

» Rechts/ 1)

Wenn das OSD (On-Screen Display)-
Menii aktiviert ist, fungieren die Tasten
#5, #3 und #16 als Richtungstasten, mit
denen Sie die gewiinschten Meniieintrage
auswihlen und verschiedene
Einstellungen vornehmen konnen.
SOURCE

Zeigt die Quellenauswahlleiste an.
MIC/VOL+/MIC/VOL-

(Keine Funktion.)

MUTE

Schaltet den Ton des Projektors ein und
aus.

ASPECT

Dient der Auswahl des projizierten
Bildformates.

SMART ECO

Zeigt das Lampenmodus Menii fiir die
Auswahl eines geeigneten
Lampenbetriebsmodus an.
Zifferntasten

(Keine Funktion.)

23. TEST
Zeigt das Testmuster an.

Zeiger LASER verwenden

Der Laserpointer ist ein
Hilfsmittel fiir die professionelle

Prasentationstechnik. Aktiviert bei
Druck einen rot gefarbten /L
Lichtstrahl. (@ o
858
Der Laserstrahl ist sichtbar. Um [aaa)
einen kontinuierlichen Laserstrahl =20
zu erzeugen, muss die Taste ===
LASER gedriickt und gehalten S35
werden. R
N—

& Blicken Sie niemals in das
Laserstrahlfenster, und richten Sie den Laserstrahl
niemals auf den eigenen Korper oder auf andere
Personen. Beachten Sie die Warnhinweise auf der
Riickseite der Fernbedienung, bevor Sie sie verwenden.

Der Laserpointer ist kein Spielzeug. Eltern sollten
die mit Laserenergie verbundenen Gefahren
beachten und die Fernbedienung fiir Kinder
unzuganglich aufbewahren.

Steuerung lhres Gerates mit der Fernbedienung

Wenn der Projektor den Inhalt Ihres MHL-kompatiblen Gerites projiziert, konnen Sie die
Fernbedienung zur Steuerung des Gerites verwenden.

Halten Sie AUTO 3 Sekunden lang gedriickt, um den MHL-Modus aufzurufen. Die
folgenden Tasten sind fiir die Steuerung lIhres Gerite verfiigbar: Pfeiltasten
(T /A Oben, 1 /¥ Unten, « Links, » Rechts), MENU/EXIT, MODE/ENTER,

#0-#9, MHL Steuerungstasten.

Halten Sie AUTO 3 Sekunden lang gedriickt, um den MHL-Modus zu beenden.

Einleitung



Reichweite der Fernbedienung

Die Fernbedienung muss mit einer maximalen Abweichung von 30 Grad senkrecht auf die
IR-Fernbedienungssensoren des Projektors gerichtet werden. Der Abstand zwischen der
Fernbedienung und den Sensoren darf nicht mehr als 8 Meter (~ 26 FuB) betragen.

Stellen Sie sicher, dass sich zwischen der Fernbedienung und den IR-Sensoren keine
Hindernisse befinden, die den Infrarot-Lichtstrahl blockieren kénnten.

Bedienung des Projektors von der * Bedienung des Projektors von der
Vorderseite Riickseite

Wechseln der Batterien in der Fernbedienung

.
2.

Offnen Sie die Batteriefachabdeckung wie auf der Abbildung gezeigt.

Entnehmen Sie die eingelegten Batterien und legen Sie zwei AAA-Batterien ein.
Achten Sie dabei auf die Polung der Batterien, die auf dem Boden des Batteriefaches
dargestellt wird. Der Pluspol muss in Richtung des Pluszeichens (+) weisen, der
Minuspol in Richtung des Minuszeichens (-).

SchlieBen Sie die Abdeckung wieder, indem Sie sie an der Unterseite ausrichten und
durch Schieben schlieBen.

Setzen Sie die Fernbedienung und die Batterien nicht extremer Hitze oder hoher Luftfeuchtigkeit aus, wie
z.B. in einer Kiiche, einem Bad, einer Sauna, einem Solarium oder einem geschlossenen Auto.

Verwenden Sie ausschlieBlich Batterien vom selben Typ oder gleichwertige, vom Batteriehersteller
empfohlene Modelle.

Entsorgen Sie Altbatterien gemaB den Hinweisen des Herstellers und den ortlich geltenden Vorschriften.
Werfen Sie Batterien niemals ins Feuer. Es besteht sonst Explosionsgefahr.

Wenn die Batterien spannungslos sind oder die Fernbedienung fiir langere Zeit nicht verwendet wird,
entfernen Sie die Batterien, um zu verhindern, dass sie auslaufen und die Fernbedienung beschadigen.

Einleitung 13



Aufstellen des Projektors

Auswahlen des Standortes

Der Projektor kann in vier Positionen installiert werden:

14

I. Tisch vorne

Bei dieser Variante wird der Projektor auf
einen Tisch vor der Leinwand gestellt.
Diese Variante wird am haufigsten
verwendet und ist fiir einen schnellen Auf-
und Abbau am besten geeignet.

2. Decke vorne

Bei dieser Variante wird der Projektor mit
der Oberseite nach unten vor der
Leinwand an der Decke befestigt.

Verwenden Sie zur Befestigung des
Projektors an der Decke den speziellen
BenQ-Deckenmontagesatz (im Fachhandel
erhiltlich).

Stellen Sie Decke vorne im Meni
EINSTELLUNGEN: Standard >
Projektor Installation ein, nachdem Sie
den Projektor eingeschaltet haben.

3. Decke hinten

Bei dieser Variante wird der Projektor mit
der Oberseite nach unten hinter der
Leinwand an der Decke befestigt.

Beachten Sie, dass fur diese Variante eine
spezielle Leinwand fiir riickwartige
Projektion sowie der BenQ-
Deckenmontagesatz erforderlich ist.

Stellen Sie Decke hinten im Menu
EINSTELLUNGEN: Standard >
Projektor Installation ein, nachdem Sie
den Projektor eingeschaltet haben.

4. Tisch hinten

Bei dieser Variante wird der Projektor auf
einen Tisch hinter der Leinwand aufgestellt.

Beachten Sie, dass fiir diese Variante eine
spezielle Leinwand fiir riickwartige
Projektion erforderlich ist.

Stellen Sie Tisch hinten im Meni
EINSTELLUNGEN: Standard >
Projektor Installation ein, nachdem Sie
den Projektor eingeschaltet haben.

Die Raumaufteilung und lhre persénlichen Vorlieben sind dabei die entscheidenden
Kriterien. Beachten Sie bei der Standortwahl auBerdem die GroBe und Position der
Leinwand, die Position einer geeigneten Netzsteckdose sowie den Abstand zwischen
Projektor und sonstigen angeschlossenen Geriten.

Aufstellen des Projektors



BildgroBe einstellen

Die GroBe des projizierten Bildes wird durch den Abstand zwischen Projektorlinse und
Leinwand, die Zoomeinstellung und das Videoformat beeinflusst.

ProjektionsgrofB3en

Siehe "Abmessungen" auf Seite 59 fiir die Abmessungen der Linsenmitte dieses Projektors,
bevor Sie die geeignete Position ermitteln.

MS630ST/MX631ST

4:3 Leinwanddurchmesser

x4 Leinwand

Mitte der Objektivlinse

B Vertikaler Versatz LAi .......
Projektionsabstand H

Das Bildformat der Leinwand betragt 4:3 und das des projizierten Bildes betrigt 4:3

LeinwandgroBe Abstand von Leinwand (mm)
. Minimale Maximale | Vertikaler
Diagonal - -
B H Linge Lange Versatz
Durchschnitt
Zoll | mm (mm) | (mm) (max. (min. (mm)
Zoom) Zoom)

40 1016 8l13 610 734 807 88l 30
50 1270 1016 762 917 1009 1101 38
60 1524 1219 914 1101 1211 1321 46
80 | 2032 1626 1219 1468 1615 1761 6l
100 | 2540 | 2032 1524 1835 2018 2202 76
120 | 3048 | 2438 1829 2202 2422 2642 9l
150 | 3810 | 3048 2286 2752 3028 3303 114
200 | 5080 | 4064 3048 3670 4037 4404 152
220 | 5588 | 4470 3353 4037 4440 4844 168
250 | 6350 | 5080 3810 4587 5046 5505 191
300 | 7620 | 6096 4572 5505 6055 6606 229

Wenn Sie beispielsweise eine Leinwand mit einem Durchmesser von 120 Zoll verwenden,
liegt der empfohlene Abstand bei 2422 mm, wobei der vertikale Versatz 91 mm betragt.

Wenn |hr gemessener Projektionsabstand 3,0 m (3000 mm) betrégt, ist die nachste
Ubereinstimmung in der Spalte "Abstand von Leinwand (mm)" 3028 mm. Wenn Sie durch
die Zeile gehen, sehen Sie, dass eine 150 Zoll (etwa 3,8 Meter) groBe Leinwand bendtigt
wird.

Aufstellen des Projektors 15



MW632ST

16:10 Leinwanddurchmesser

. Leinwand
K4

Mitte der Objektivlinse

B Vertikaler Versatz | |

Das Bildseitenverhiltnis betragt 16:10 und das projizierte Bild 16:10

LeinwandgréBe Abstand von Leinwand (mm)
. Minimale Maximale | Vertikaler
Diagonal - "
B H Lange ) Lange Versatz
Durchschnitt
Zoll | mm (mm) | (mm) (max. (min. (mm)
Zoom) Zoom)
40 1016 862 538 625 688 750 13
60 1524 1292 808 938 1031 1125 20
80 | 2032 1723 1077 1250 1375 1500 27
100 | 2540 | 2154 1346 1563 1719 1875 34
120 | 3048 | 2585 1615 1875 2063 2250 40
140 | 3556 | 3015 1885 2188 2406 2625 47
160 | 4064 | 3446 2154 2500 2750 3000 54
180 | 4572 | 3877 2423 2813 3094 3375 6l
200 | 5080 | 4308 2692 3125 3438 3750 67
250 | 6350 | 5385 3365 3906 4297 4688 84
300 | 7620 | 6462 4039 4688 5156 5625 101

Wenn Sie beispielsweise eine Leinwand mit einem Durchmesser von 120 Zoll verwenden,
liegt der empfohlene Abstand bei 2063 mm, wobei der vertikale Versatz 40 mm betragt.

Wenn |hr gemessener Projektionsabstand 3,0 m (3000 mm) betrégt, ist die nachste
Ubereinstimmung in der Spalte "Abstand von Leinwand (mm)" 3094 mm. Wenn Sie durch
die Zeile gehen, sehen Sie, dass eine 180 Zoll (etwa 4,6 Meter) groBe Leinwand bendtigt
wird.

(3 Alle Werte sind lediglich Schitzungen und kénnen von den tatsichlichen Abmessungen abweichen.
Wenn Sie den Projektor dauerhaft montieren mdchten, empfiehlt BenQ, vor dem Anbringen ProjektionsgroBe
und -abstand mit dem Projektor an Ort und Stelle zu testen, um die optischen Eigenschaften des jeweiligen
Projektors zu beriicksichtigen. So kénnen Sie die ideale Montageposition fiir Ihre spezielle Raumsituation
ermitteln.

16  Aufstellen des Projektors



Verbindungen

Gehen Sie beim AnschlieBen einer Signalquelle an den Projektor folgendermaBen vor:

I
2.
3

(

Schalten Sie alle Gerite aus, bevor Sie mit dem AnschlieBen beginnen.
Verwenden Sie fiir jede Quelle das passende Kabel.
Stellen Sie sicher, dass Sie die Kabel fest angeschlossen haben.

Die fiir die folgenden Anschlussmoglichkeiten bendtigten Kabel sind eventuell nicht alle im Lieferumfang
dieses Projektors enthalten (siehe "Lieferumfang" auf Seite 8). Kabel kénnen iiber den Elektrofachhandel

bezogen werden.

Die folgenden lllustrationen der Anschliisse dienen lediglich der Veranschaulichung. Die auf der Riickseite
des Projektors zur Verfiigung stehenden Anschliisse kdnnen sich von Modell zu Modell unterscheiden.
Notebook- oder

Desktop-Computer

Monitor

A/V-Gerit

s fjT0O=

TYPEA ini-8 HDII- 1

use

L-]-» -‘ﬁMHL

Smartphone oder
Tablet-PC
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I.  VGA-Kabel 6.  Videokabel
2. VGA-DVI-A-Kabel 7. Audio-L/R-Kabel
3. USB-Kabel 8.  Audiokabel
4.  Adapterkabel fir Component-Video |9. HDMI-Kabel
I

zu VGA (D-Sub) 0. HDMI-Micro USB-Kabel

5.  S-Video-Kabel

(3 ¢+ Bei einigen Notebooks werden externe Videoanschliisse nicht aktiviert, wenn sie an einen Projektor

angeschlossen werden. Mit einer Tastenkombination wie z. B. FN + F3 oder der CRT/LCD-Taste wird die
externe Anzeige ein- bzw. ausgeschaltet. Suchen Sie nach einer Funktionstaste mit der Aufschrift Strg
CRT/LCD oder einem Monitor-Symbol auf der Tastatur des Notebooks. Driicken Sie gleichzeitig die
Funktionstaste FN und die Taste mit dem Symbol. Informationen zu den Tastenkombinationen lhres
Notebooks finden Sie in der Dokumentation zum Notebook.

*  Der D-Sub-Ausgang ist nur dann funktionsfihig, an der COMPUTER-Buchse ein entsprechendes D-Sub-
Eingangssignal eingeht.

*  Wenn Sie diese Art der Verbindung verwenden méchten, wihrend sich der Projektor im Standbymodus
befindet, stellen Sie sicher, dass die Funktion Monitor Aus im Menii EINSTELLUNGEN: Erweitert
aktiviert ist. Siehe "Standby-Einstellungen" auf Seite 49 fiir weitere Einzelheiten.

AnschlieBen von Videoquellgeraten

Fiir den Anschluss des Projektors an ein Videoquellgerat wird nur eine der
Anschlussmethoden bendtigt, allerdings bietet jede davon im Hinblick auf die Videoqualitat
ein anderes Niveau. Meistens hangt die gewahlte Methode von der Verfiigbarkeit passender
Ausginge am Projektor und der Videoquelle ab. Die Methoden werden im Folgenden
beschrieben:

Anschlussname Aussehen des Anschlusses | Bildqualitdt

. Am besten
‘ Besser

Gut

HDMI

m
DA

Component-Video

S-Video

Video Q Normal

AnschlieBen von Audiogeraten

Der Projektor verfiigt liber zwei integrierte Mono-Lautsprecher mit einfachen
Audiofahigkeiten, die ausschlieBlich auf Datenprasentationen fiir geschiftliche Zwecke
ausgelegt sind. Fiir die Reproduktion von Stereoaudio, wie dies von
Heimkinoanwendungen moglicherweise erwartet wird, ist der Lautsprecher weder
konzipiert noch gedacht. Jedes Stereoaudio-Eingangssignal (sofern angeschlossen) wird
tber die Projektorlautsprecher zu einem gemeinsamen Monoaudio-Ausgangssignal
vermischt.

Die integrierten Lautsprecher werden deaktiviert, wenn eine Verbindung mit der AUDIO
OUT-Buchse besteht.

Verbindungen




T *  Der Projektor kann nur ein gemischtes Monoaudiosignal wiedergeben, auch wenn ein Stereosignal
eingeht. Siehe "AnschlieBen von Audiogeriten” auf Seite 18 fiir weitere Einzelheiten.

¢ Wenn das ausgewahlte Videobild nicht angezeigt wird, obwohl der Projektor eingeschaltet und die richtige
Videoquelle ausgewihlt wurde, priifen Sie, ob das Gerdit, das als Videoquelle dient, eingeschaltet ist und
ordnungsgemaB funktioniert. Priifen Sie auch, ob die Signalkabel ordnungsgemaB angeschlossen wurden.

Gerate anschlieBen

Der Projektor kann Inhalte direkt von einem MHL-kompatiblen Gerat projizieren. Mit
einem HDMI zu Micro-USB-Kabel oder einem HDMI zu Micro-USB-Adapter kdnnen Sie
lhre Gerite an den Projektor anschlieBen und lhre Inhalte auf einer groBen Leinwand

genieBen.

(T Einige Gerite sind méglicherweise nicht mit dem verwendeten Kabel kompatibel. Wenden Sie sich an den
Hersteller lhres Gerites, um weitere Informationen zu erhalten.

Verwendung eines HDMI zu Micro-USB-Kabels
l. Nehmen Sie ein HDMI zu Micro-USB-Kabel und schlieBen Sie ein Ende an den MHL

Eingangsanschluss des Projektors an.
2. Verbinden Sie das andere Ende mit dem Micro-USB-Ausgangsanschluss lhres Gerites.
3. Wechseln Sie zur HDMI/MHL-Eingangsquelle. Siehe "Wechseln des Eingangssignals"
auf Seite 27, um weitere Einzelheiten iiber den Wechsel des Eingangssignals zu

erfahren.

=) D000 00naonaonaonoonoonaaonanian &
U —
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Verwendung eines HDMI zu Micro-USB-Adapters und
eines HDMI-Kabels

I. Nehmen Sie ein HDMI-Kabel und schlieBen Sie ein Ende an den MHL
Eingangsanschluss des Projektors an.

2. SchlieBen Sie das andere Ende an den HDMI-Eingangsanschluss des Adapters an.

3. Verbinden Sie das andere Ende des Adapters mit dem Micro-USB-Ausgangsanschluss
lhres Gerites.

4. Wechseln Sie zur HDMI/MHL-Eingangsquelle. Siehe "Wechseln des Eingangssignals"
auf Seite 27, um weitere Einzelheiten liber den Wechsel des Eingangssignals zu
erfahren.

Stromversorgung

®

0

UJ p—
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Bedienung

Einschalten des Projektors

Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Projektor
und mit der Netzsteckdose. Schalten Sie die
Netzsteckdose ein (sofern ein entsprechender
Schalter vorhanden ist). Vergewissern Sie sich, dass
die Stromanzeige POWER-Kontrollleuchte am
Projektor nach AnschlieBen des Netzkabels orange
aufleuchtet.

Verwenden Sie bitte nur Originalzubehor (z. B. Netzkabel) zusammen
mit dem Gerit, um Gefahren wie z. B. Stromschlag und Feuer nach
Moglichkeit auszuschlieBen.

2.

Driicken Sie auf () ENERGIE oder (| JON, um den Projektor einzuschalten.
Wenn die Signalleuchte aufleuchtet, horen Sie einen "Strom-Ein-Signalton". Die
POWER-Kontrollleuchte blinkt zunichst griin und zeigt dann durch griines
Dauerlicht an, dass das Gerat eingeschaltet ist.

Der Einschaltvorgang dauert etwa 30 Sekunden. Gegen Ende des Einschaltvorgangs
wird ein Startlogo projiziert.

Drehen Sie ggf. am Fokusring, um die Scharfe des Bildes einzustellen.

Wenn Sie den Signalton deaktivieren mochten, siehe "Ausschalten von Ton Ein/Aus"
auf Seite 38 flr weitere Einzelheiten.

(3 Wenn der Projektor nach der letzten Verwendung noch warm ist, wird zunichst das Kiihlgeblase fiir ca.
90 Sekunden aktiviert, bevor die Lampe eingeschaltet wird.

3.

Wenn Sie den Projektor zum ersten Mal
Please select language

einschalten, wahlen Sie nach der Anzeige Engiish , T rrs
der Anweisungen auf dem Bildschirm eine Frangais svenska Romana
sprache fur das OSD-Menﬁ aus Deutsch Nederlands Norsk

. . . Ttali i e Dansk
Wenn Sie zur Eingabe eines Passwortes — : =

. . . Espafiol Gestina BbArapcku

aufgefordert werden, driicken Sie die By Portigues i
Pfeiltasten, um ein sechsstelliges Passwort e Ty Indonesian
einzugeben. Siehe "Passwortfunktion & polekl Ehnud

Magyar apqyell

verwenden" auf Seite 25 fiir weitere
Einzelheiten.

Schalten Sie alle angeschlossenen Gerite
ein.

Der Projektor sucht nach Eingangssignalen. Das gerade gepriifte Eingangssignal wird
in der oberen linken Ecke der Leinwand angezeigt. Erkennt der Projektor kein
gliltiges Signal, wird die Meldung "Kein Signal" angezeigt, bis ein Eingangssignal
gefunden wurde.

Press Enter to Confirm, Exit to leave

Sie kénnen auch am Projektor oder auf der Fernbedienung auf SOURCE driicken,
um das gewlinschte Eingangssignal auszuwahlen. Siehe "Wechseln des Eingangssignals”
auf Seite 27 fur weitere Einzelheiten.
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T *  Wenn die Frequenz/Auflosung des Eingangssignals den Betriebsbereich des Projektors iiberschreitet, wird
die Meldung "Bereich tiberschritten" auf einer leeren Leinwand angezeigt. Wechseln Sie zu einem
Eingangssignal, das mit der Aufldsung des Projektors kompatibel ist, oder legen Sie fiir das Eingangssignal
eine niedrigere Einstellung fest. Siehe "Timingtabelle" auf Seite 60 fiir weitere Einzelheiten.

*  Wenn 3 Minuten lang kein Signal erkannt wird, schaltet der Projektor automatisch in den OKO-
AUSBLENDEN Modus.

Einstellen des projizierten Bildes

Projektionswinkel einstellen

Der Projektor besitzt einen Schnellspann-EinstellfuB und einen hinteren EinstellfuB. Mit
diesen FiiBen konnen die Bildhohe und der Projektionswinkel eingestellt werden. So passen
Sie den Projektionswinkel an:

I.  Driicken Sie die Schnellverriegelungstaste, und =
heben Sie die Vorderseite des Projektors an.
Wenn das Bild Ihren Wiinschen entsprechend
positioniert ist, lassen Sie die
Schnellverriegelungstaste los, um den FuB} in
der richtigen Position zu arretieren.

2. Durch Drehen des hinteren EinstellfuBes erfolgt
die Feineinstellung fiir den horizontalen Winkel.

Wenn Sie die FiiBe einklappen mochten, halten Sie

den Projektor hoch, und driicken Sie die

Blicken Sie wihrend des Betriebs
& nicht direkt in die Projektorlinse.

Schnellverriegelungstaste an den vorderen Fii3en. Durch das intensive Licht kénnen
Setzen Sie den Projektor anschlieBend langsam lhre Augen méglicherweise
wieder ab. Schrauben Sie den hinteren EinstellfuB in geschidigt werden.
die entgegengesetzte RiChtung' Seien Sie beim Driicken der

. . . . Schnelllosetasts ichtig, da si
Wenn der Projektor nicht auf einer ebenen Flache sif:hnii ﬁf;z:ev;;rsl;bllfﬁézf::;g
steht oder die Leinwand und der Projektor nicht befindet, aus der heiBe Luft austrict.

senkrecht zueinander ausgerichtet sind, entsteht
eine Schrigprojektion des Bildes. Um dies zu
korrigieren, lesen Sie "Korrektur der
Schrigprojektion” auf Seite 23 fiir weitere
Einzelheiten.

Automatische Einstellung des Bildes

In manchen Fillen mussen Sie moglicherweise die Bildqualitit optimieren. Driicken Sie
dazu auf AUTO auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung. Innerhalb von 3 Sekunden
stellt die integrierte intelligente Funktion fiir die automatische Einstellung die Werte fiir
Frequenz und Takt auf die beste Bildqualitat ein.

Die Informationen zur aktuellen Quelle werden 3 Sekunden lang in einer Ecke des
Bildschirms angezeigt.

(3 Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn PC-Signal (analoges RGB) ausgewihlt ist.
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Feinabstimmung von BildgroBe und Bildscharfe

I. Stellen Sie die gewlinschte BildgroBe 2.  Machen Sie das Bild scharfer, indem

mit dem Zoomrad ein. Sie am Fokusring drehen.

Korrektur der Schragprojektion

Bei einer Schragprojektion ist das projizierte Bild entweder oben oder unten deutlich

breiter. Dies tritt auf, wenn der Projektor nicht senkrecht zur Leinwand ausgerichtet ist.

Um dies zu korrigieren, konnen Sie die Hohe des Projektors einstellen. Wenn Sie mochten,
dass der Projektor die Schragposition des Bildes automatisch korrigiert wird, stellen Sie die

Funktion Autom. Schrigposition im Meni DISPLAY auf Ein.

Sie konnen die Korrektur auch manuell vornehmen, in dem Sie EINEN der folgenden

Schritte ausfiihren.

* Driicken Sie auf /\/\"/ auf dem Projektor
oder der Fernbedienung, um die Seite fiir die
Schragpositionskorrektur anzuzeigen. Driicken
Sie auf /7\, um die Schragposition oben im Bild
zu korrigieren. Driicken Sie auf \_/ , um die
Schragposition unten im Bild zu korrigieren.

*  Verwendung des OSD-Meniis

Driicken Sie Driicken Sie
af A /Y. auf 7/ A.-

l. Driicken Sie auf MENU/EXIT und anschlieBend auf «/p, bis das DISPLAY Meni

markiert ist.
2.  Driicken Sie auf ¥, um Schrigposition zu markieren, und driicken Sie

anschlieBend auf MODE/ENTER. Die Seite fiir die Korrektur der Schrigposition

wird angezeigt.

3. Driicken Sie auf /7\, um die Schragposition oben im Bild zu korrigieren. Driicken Sie

auf U/, um die Schragposition unten im Bild zu korrigieren.

Bedienung
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Verwendung der Mentus

Der Projektor ist mit OSD-Menls ausgestattet, Uber die Sie verschiedene Anpassungen
und Einstellungen vornehmen konnen.

(S Die folgenden OSD-Bildschirmabbildungen dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen sich vom
tatsachlichen Bildschirm unterscheiden.

Es folgt ein Uberblick iiber das OSD-Menii.

T e e
" & Sl aere]
Hauptmenl —_ DISPLAY

Wandfarbe

Bildformat

Autom. Schrégposition
i Schragposition

Untermeni Position Status
Phase
H-GréBe J Driicken Sie auf
® Digitaler Zoom MENUIEXIT, um
[ S zur vorherigen
Seite
Markierung élé:lrcllj(éuléggren
Aktuelles —il Analog RGB CEIP-E5, Meni zu
Eingangssignal verlassen.

Im folgenden Beispiel wird beschrieben, wie Sie die Sprache fiir das OSD-Menii auswihlen
konnen.

l. Driicken Sie auf MENU/EXIT auf dem 3. Driicken Sie auf ¥, um Sprache

Projektor oder auf der Fernbedienung, zu markieren, und driicken Sie
um das OSD-Menii zu o6ffnen. anschlieBend auf MODE/ENTER.
& [l [ Sl 4 e

EINSTELLUNGEN: Standard
™ _Présentations-Timer
Sprache [ENTER}
U Projektor Installation Tisch vorne
Meniieinstellungen
L. Betriebseinstellung
= Fernempfanger Vorder- und Riickseite

Wandfarbe

Bildformat

Autom. Schréagposition
Schragposition
Position

Phase

H-GréBe
m Digitaler Zoom

Hintergrundfarbe BenQ
Startbild BenQ

1 Analog RGB

2. Verwenden Sie /P, um das Menl 4, Driicken Sie auf «/p»/A/V, um
EINSTELLUNGEN: Standard zu eine bevorzugte Sprache
markieren. auszuwihlen und driicken Sie auf
s . MODE/ENTER.

5. Driicken Sie auf MENU/EXIT auf
::;;ﬁ;i;;“ims-“mf dem Projektor oder auf der
& Projektor Installation Tisch vorne Fernbedienung, um das Menii zu
1 L‘:{:.“;i,';‘i.‘.?l';;’.‘.?,?.’; verlassen und die Einstellungen zu
e — speichern.

B Startbild BenQ

1Analog RGB
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Projektor sichern

Kabel mit Sicherheitsschloss verwenden

Der Projektor sollte an einem sicheren Ort installiert werden, damit er nicht gestohlen
werden kann. Sie konnen auch ein Schloss, z. B. das Kensington-Schloss kaufen, um den
Projektor zu sichern. Auf der Riickseite des Projektors finden Sie eine Auslassung, an der
Sie ein Kensington-Schloss befestigen konnen. Siehe 23 auf Seite 9 fiir weitere Einzelheiten.

Ein Sicherheitskabel mit Kensington-Schloss besteht in der Regel aus Schlissel(n) und dem
Schloss. Lesen Sie die Bedienungsanleitung des Schlosses, um zu erfahren, wie Sie es
benutzen konnen.

Passwortfunktion verwenden

Aus Sicherheitsgriinden und zur Verhinderung unberechtigter Nutzung besitzt der
Projektor eine Funktion fiir Passwortschutz. Das Passwort kann im OSD-Menli festgelegt
werden.

WARNUNG: Es ist duBerst unpraktisch, wenn Sie die Passwortfunktion aktivieren und anschlieBend das
Passwort vergessen. Drucken Sie dieses Handbuch ggf. aus, und notieren Sie das verwendete Passwort in ihm.
Bewahren Sie das Handbuch an einem sicheren Ort auf, damit Sie bei Bedarf darauf zuriickgreifen kénnen.

Passwort einrichten

(3 Nachdem ein Passwort festgelegt und die Einschaltsperre aktiviert wurde, kann der Projektor nur dann
eingesetzt werden, wenn bei jedem Einschalten das richtige Passwort eingegeben wird.

I.  Offnen Sie das OSD-Menii und gehen Sie zum Menii EINSTELLUNGEN:
Erweitert > Sicherheitseinstell. Driicken Sie auf MODE/ENTER. Die Seite
Sicherheitseinstell. wird angezeigt.

2. Markieren Sie Sicherheitseinstellungen dndern und driicken Sie auf
MODE/ENTER.

3. Wierechts abgebildet, stehen die vier Pfeiltasten  |yEUES PASSWORT EINGEBEN
(A, », V¥, «) jeweils fir 4 Stellen (1, 2, 3, 4).
Driicken Sie je nach dem Passwort, das Sie
einstellen mochten, die Pfeiltasten, um das
sechsstellige Passwort einzugeben.

4, Bestitigen Sie das neue Passwort, indem Sie es
erneut eingeben.

Nachdem das Passwort eingestellt wurde, kehrt
das OSD-Menii zur Seite Sicherheitseinstell.
zuriick.

5. Um die Funktion Einschaltsperre zu aktivieren, driicken Sie auf A/V¥ und
markieren Sie Einschaltsperre. Driicken Sie dann auf «/», um Ein auszuwahlen.

& WICHTIG: Die eingegebenen Stellen werden auf dem Bildschirm als Sternchen angezeigt. Notieren Sie das
gewihlte Passwort vorab oder nach der Eingabe hier in diesem Handbuch, damit Sie es nachschlagen konnen,
falls Sie es einmal vergessen sollten.

Passwort: __

Bewahren Sie dieses Handbuch an einem sicheren Ort auf.

6. Um das OSD zu verlassen, driicken Sie auf MENU/EXIT.
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Wenn Sie das Passwort vergessen haben

Wenn die Passwortfunktion aktiviert wurde, werden
Sie aufgefordert, das sechsstellige Passwort immer
dann einzugeben, wenn Sie den Projektor einschalten.
Bei Eingabe eines falschen Passwortes wird die rechts e
abgebildete Passwort-Fehlermeldung drei Sekunden
lang angezeigt, gefolgt von der Meldung PASSWORT
EINGEBEN. Sie konnen es erneut versuchen, indem
Sie ein weiteres sechsstelliges Passwort eingeben. Wenn Sie das Passwort nicht in diesem
Handbuch notiert haben und sich iiberhaupt nicht daran erinnern konnen, leiten Sie einen
Passwortriickruf ein. Siehe "Passwortriickruf einleiten" auf Seite 26 fiir weitere
Einzelheiten.

Passwortfehler

Wenn Sie fiinf Mal in Folge ein falsches Passwort eingeben, wird der Projektor automatisch
nach kurzer Zeit ausgeschaltet.

Passwortriickruf einleiten

I.  Driicken Sie 3 Sekunden lang auf AUTO
auf dem Projektor oder auf der
Fernbedienung. Auf dem Display des I
Projektors wird eine kodierte Nummer PR R
angezeigt.

2. Notieren Sie die Nummer und schalten Sie
den Projektor aus.

3. Wenden Sie sich an einen BenQ-
Kundendienst in lhrer Nahe, um die
Nummer zu dekodieren. Sie werden u. U.
aufgefordert, anhand eines Kaufbeleges
nachzuweisen, dass Sie zur Nutzung des
Projektors berechtigt sind.

PASSWORTRUCKRUF

Riickrufcode:

255 255 255 255

Passwort andern
I.  Offnen Sie das OSD-Menii, und gehen Sie zum Menii EINSTELLUNGEN:

Erweitert > Sicherheitseinstell. > Passwort dndern.

2. Driicken Sie auf MODE/ENTER. Die Meldung "AKTUELLES PASSWORT

EINGEBEN" wird angezeigt.

3. Geben Sie das alte Passwort ein.

i. Wenn das Passwort richtig ist, wird eine weitere Meldung "NEUES
PASSWORT EINGEBEN" angezeigt.

ii. Wenn das Passwort nicht richtig ist, wird die Passwort-Fehlermeldung drei
Sekunden lang angezeigt. AnschlieBend wird die Meldung "AKTUELLES
PASSWORT EINGEBEN" angezeigt, damit Sie es erneut versuchen kdnnen.
Sie konnen auf MENU/EXIT dricken, um die Anderung abzubrechen, oder es
mit einem anderen Passwort versuchen.

4. Geben Sie ein neues Passwort ein.

& WICHTIG: Die eingegebenen Stellen werden auf dem Bildschirm als Sternchen angezeigt. Notieren Sie das
gewahlte Passwort vorab oder nach der Eingabe hier in diesem Handbuch, damit Sie es nachschlagen kénnen,
falls Sie es einmal vergessen sollten.

Passwort:

Bewahren Sie dieses Handbuch an einem sicheren Ort auf.
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7.

Bestitigen Sie das neue Passwort, indem Sie es erneut eingeben.
Sie haben dem Projektor damit erfolgreich ein neues Passwort zugewiesen.
Vergessen Sie nicht, das neue Passwort einzugeben, wenn Sie den Projektor das

nachste Mal starten.
Um das OSD zu verlassen, driicken Sie auf MENU/EXIT.

Passwort-Funktion deaktivieren
Um den Passwortschutz zu deaktivieren, gehen Sie zum Menii EINSTELLUNGEN:
Erweitert > Sicherheitseinstell. > Sicherheitseinstellungen dndern zuriick,
nachdem Sie das OSD-Meniisystem geoffnet haben. Driicken Sie auf MODE/ENTER. Die
Meldung "PASSWORT EINGEBEN" wird angezeigt. Geben Sie das aktuelle Passwort

ein.

i. Wenn das Passwort korrekt ist, kehrt das OSD-Menii zur Seite

Sicherheitseinstell. zuriick.

Driicken Sie auf ¥, um Einschaltsperre zu aktivieren, und driicken Sie auf
/P, um Aus auszuwihlen. Beim nachsten Einschalten des Projektors

brauchen Sie das Passwort nicht mehr einzugeben.

ii. 'Wenn das Passwort nicht richtig ist, wird die Passwort-Fehlermeldung drei
Sekunden lang angezeigt. AnschlieBend wird die Meldung "PASSWORT
EINGEBEN" angezeigt, damit Sie es erneut versuchen kénnen. Sie kénnen auf
MENUJ/EXIT driicken, um die Anderung abzubrechen, oder es mit einem

anderen Passwort versuchen.

G Beachten Sie, dass die Passwort-Funktion zwar deaktiviert ist, Sie das alte Passwort jedoch fiir den Fall
bereithalten sollten, dass Sie die Passwort-Funktion durch Eingabe des alten Passwortes wieder reaktivieren
miissen.

Wechseln des Eingangssignals

Der Projektor kann an mehrere Gerite gleichzeitig angeschlossen werden. Allerdings kann
nur das Signal eines der Gerite als Vollbild angezeigt werden. Beim Start des Projektors
sucht dieser automatisch nach verfiigbaren Signalen.

Stellen Sie sicher, dass die Funktion Schnelle Auto-Suche im Menii QUELLE auf Ein
gestellt ist, wenn der Projektor automatisch nach den Signalen suchen soll.

So wiahlen Sie die Quelle aus:

Driicken Sie am Projektor oder auf der — i
Fernbedienung auf SOURCE. Eine

Quellenauswabhlleiste wird angezeigt. — A
Driicken Sie wiederholt auf A/V bis das

gewiinschte Signal ausgewibhlt ist. Driicken Sie — @
dann auf MODE/ENTER.

Nachdem sie gefunden wurde, werden die e

Informationen zur ausgewihlten Quelle

3 Sekunden lang in der Ecke des Bildschirmes
angezeigt. Falls mehrere Gerite an den Projektor
angeschlossen sind, wiederholen Sie die

Schritte 1-2, um nach einem weiteren Signal zu
suchen.

Computer/YPbPr

HOMI-1
HDMI-2/MHL
Video

5-Video
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Beim Wechseln zwischen den verschiedenen Eingangssignalen dndert sich die Helligkeit des projizierten
Bildes entsprechend. Grafische PC-Daten, die meist statische Bilder umfassen, werden in der Regel heller
dargestellt als Videodaten, bei denen es sich meist um bewegte Bilder (Filme) handelt.

Die native Anzeigeauflosung dieses Projektors besitzt das Bildformat 4:3 (MS630ST/MX631ST)/16:10
(MW632ST). Um bestmégliche Anzeigeergebnisse zu erzielen, sollten Sie nach Méglichkeit ein
Eingangssignal auswihlen und verwenden, das diese Auflosung ausgeben kann. Andere Auflésungen
werden, entsprechend der Einstellung fiir das Bildformat, auf den Projektor angepasst, wobei es zu
Verzerrungen und zum Verschwimmen des Bildes kommen kann. Siehe "Bildformat auswihlen" auf Seite
29 fiir weitere Einzelheiten.

Farbraum andern

Im unwahrscheinlichen Fall, dass Sie den Projektor iiber den HDMI-Eingang des
Projektors an einen DVD-Player anschlieBen und das projizierte Bild falsche Farben
aufweist, andern Sie den Farbbereich nach YUV.

Gehen Sie folgendermafen vor:

2.

Driicken Sie auf MENU/EXIT und anschlieBend auf <«/», bis das QUELLE Menii
markiert ist.

Driicken Sie auf ¥, um Farbraum-Umwandlung zu markieren, und driicken Sie
auf /P, um einen geeigneten Farbbereich auszuwahlen.

(3 Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn der HDMI-Eingang verwendet wird.

VergroBern des Bildes und Suche nach Details

Wenn Sie mehr Details im projizierten Bild anzeigen mochten, vergroBern Sie das Bild.
Verwenden Sie die Richtungspfeiltasten, um im Bild zu navigieren.

Fernbedienung benutzen
Driicken Sie auf ZOOM+/ZOOM-, um die Zoomleiste anzuzeigen. Driicken Sie auf
ZOOM+, um die Mitte des Bildes zu vergroBern. Driicken Sie wiederholt auf die
Taste, bis das Bild auf die gewlinschte GroBe eingestellt ist.
Verwenden Sie die Richtungspfeile (A, ¥, <, ») auf dem Projektor oder auf der
Fernbedienung, um das Bild zu verschieben.
Um die OriginalgroBe des Bilds wiederherzustellen, driicken Sie auf AUTO. Sie
konnen auch auf ZOOM- driicken. Wenn die Taste erneut gedriickt wird, wird das
Bild weiter verkleinert, bis es wieder seine urspriingliche GroBe besitzt.

Verwendung des OSD-Menis
Driicken Sie auf MENU/EXIT und anschlieBend auf <«/p, bis das DISPLAY Menu
markiert ist.
Driicken Sie auf ¥, um Digitaler Zoom zu markieren, und driicken Sie auf
MODE/ENTER. Es wird die Zoomleiste angezeigt.
Driicken Sie wiederholt auf A, um das Bild auf die gewiinschte GroBe zu
vergroBern.
Wenn Sie das Bild verschieben mochten, driicken Sie auf MODE/ENTER, um zum
Schwenkmodus zu wechseln. Driicken Sie anschlieBend auf die Richtungspfeiltasten
(A, V¥, «, ») auf dem Projektor oder der Fernbedienung, um das Bild zu
verschieben.
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5. Wenn Sie das Bild verkleinern mochten, driicken Sie auf MODE/ENTER, um zur
VergroBern/Verkleinern-Funktion zuriickzuwechseln. Driicken Sie dann auf AUTO,
um die urspriingliche GroBe des Bildes wiederherzustellen. Sie konnen auch
wiederholt auf ¥ driicken, bis die urspriingliche GroBe wiederhergestellt wurde.

G Das Bild kann nur verschoben werden, nachdem es vergroBert wurde. Sie kénnen das Bild weiter vergréBern,
um noch mehr Details anzuzeigen.

Bildformat auswahlen

Das "Bildformat" beschreibt, in welchem Verhaltnis die Breite und die Hohe des Bildes
zueinander stehen. Die meisten analogen Fernseher und einige Computer besitzen das
Format 4:3, Digitales TV und DVDs besitzen dagegen in der Regel das Format 16:9.

Dank digitaler Signalverarbeitung sind digitale Anzeigegerite wie dieser Projektor in der
Lage, das Bild dynamisch zu dehnen und zu skalieren und dadurch ein Bildformat zu
erzeugen, das von dem des Eingangssignals abweicht.

Format des projizierten Bildes (unabhingig von Bildformat der Quelle) dndern:

* Fernbedienung benutzen

I.  Driicken Sie auf ASPECT, um die aktuelle Einstellung anzuzeigen.

2. Driicken Sie wiederholt auf ASPECT, um das Bildformat auszuwahlen, das dem
Format des Videosignals bzw. Ihren Anzeigebediirfnissen entspricht.

*  Verwendung des OSD-Ments

l. Driicken Sie auf MENU/EXIT und anschlieBend auf </, bis das DISPLAY Meni
markiert ist.
Driicken Sie auf ¥, um Bildformat zu markieren.

3. Driicken Sie auf /P, um das Bildformat auszuwihlen, das dem Format des
Videosignals bzw. lhren Anzeigebediirfnissen entspricht.

Uber das Bildformat
(3¢ Inden folgenden Bildern sind die schwarz markierten Bereiche nicht aktiv und die weil markierten aktiv.

¢ In diesen nicht ausgefiillten schwarzen Bereichen konnen OSD-Meniis angezeigt werden.

I.  Auto: Skaliert ein Bild proportional,
um es an die native Auflosung des MS630ST/ MW632ST
Projektors in horizontaler oder MX63IST
vertikaler Breite anzupassen. Diese
Funktion eignet sich fiir das OQO 0, ~©° o o
eingehende Bild, wenn es weder das o~0 |- OOO OQO
Format 4:3 noch 16:9 besitzt und Sie  15:9_Bild —
die Leinwand moglichst gut nutzen

mochten, ohne das Bildformat andern
zu miissen.
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Real: Das Bild wird in seiner
urspriinglichen Auflosung projiziert
und so in der GroBe gedndert, dass es
in den Anzeigebereich hineinpasst. Bei
Eingangssignalen mit niedrigeren
Auflosungen wird das projizierte Bild
kleiner angezeigt als bei einer
Skalierung auf die volle
LeinwandgroBe. Bei Bedarf konnen
Sie die Zoom-Einstellung anpassen
oder den Projektor naher an die
Leinwand riicken, um das Bild zu
vergroBern. Nach diesen
Anpassungen miissen Sie den
Projektor gegebenenfalls neu
fokussieren.

4:3: Skaliert ein Bild so, dass es in der
Mitte der Leinwand in einem
Bildformat von 4:3 projiziert wird.
Diese Einstellung eignet sich
besonders fiir Bilder im 4:3-
Bildformat, beispielsweise fiir
Computermonitore, herkommliche
Fernsehbilder und 4:3-DVD-Filme, da
sich bei solchen Bildern keine
Anderung des Bildformates ergibt.

16:9: Skaliert ein Bild so, dass es in
der Mitte der Leinwand in einem
Bildformat von 16:9 projiziert wird.
Diese Einstellung eignet sich vor allem
fur Bilder, die bereits im Format 16:9
vorliegen (z. B. HDTV), da sich bei
solchen Bildern keine Anderung des
Seitenverhaltnisses ergibt.

16:10: Skaliert ein Bild so, dass es in
der Mitte der Leinwand in einem
Bildformat von 16:10 projiziert wird.
Dies eignet sich fiir Bilder, die bereits
das Bildformat 16:10 besitzen, da sie
ohne Anderung des Bildformates
angezeigt werden.

O,
O O

4:3-Bild

O,
(0] O

16:9-Bild

-

O,
O O

O,
o O

4:3-Bild

O,
O O

16:9-Bild

O,
(@) o

16:10-Bild

O
)OQ

O
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Optimierung der Bildqualitat
Verwendung der Wandfarbe

Wenn Sie ein Bild auf eine farbige Oberfliche projizieren, z. B. eine Wand, die nicht weil3
ist, konnen Sie mit der Funktion Wandfarbe die Farbe des projizierten Bildes anpassen, um
zu vermeiden, dass sich Quellbild und projiziertes Bild farblich unterscheiden.

Um diese Funktion zu verwenden, wechseln Sie zum Menu DISPLAY > Wandfarbe und

driicken Sie auf <« /P>, um die Farbe auszuwahlen, die der der Projektionsoberfliche am
niachsten kommt. Sie kdnnen unter mehreren voreingestellten Farben auswihlen:
Hellgelb, Rosa, Hellgriin, Blau und Schultafel.

Auswahl des Bildmodus

Im Projektor sind bereits verschiedene vordefinierte Anwendungsmodi eingestellt, so dass
Sie den fiir Ihre Betriebsumgebung und den Bildtyp Ihres Eingangssignals geeigneten Modus
auswiahlen konnen.

Um einen fiir lhre Zwecke geeigneten Betriebsmodus auszuwihlen, konnen Sie einen der

folgenden Schritte durchfiihren.

* Driicken Sie wiederholt die Taste MODE/ENTER am Projektor oder auf der

Fernbedienung, bis der gewiinschte Modus ausgewihlt ist.

¢ Wechseln Sie zum Menl BILD > Bildmodus und driicken Sie auf <€ /p , um den

gewiinschten Modus auszuwahlen.

I.  Hell-Modus: Maximiert die Helligkeit des projizierten Bildes. Dieser Modus eignet
sich fiir Umgebungen, in denen eine besonders hohe Helligkeit erforderlich ist,
beispielsweise in hell beleuchteten Raumen.

2.  Pridsentation-Modus: Eignet sich fiir Prasentationen. In diesem Modus wird die
Helligkeit verstarkt, um die Farben des PCs und des Notebooks getreu
wiederzugeben.

3. sRGB-Modus: Maximiert die Reinheit von RGB-Farben und bietet realistische
Bilder ungeachtet der Helligkeitseinstellung. Dieser Modus eignet sich am besten fiir
Fotos, die mit einer sSRGB-kompatiblen und korrekt kalibrierten Kamera
aufgenommen wurden, und fiir PC-Daten aus Grafik- und Zeichenanwendungen wie
AutoCAD.

4.  Kino-Modus: Eignet sich fiir das Abspielen von farbintensiven Filmen, Videoclips von
Digitalkameras oder DVs lber den PC-Eingang, wenn die Umgebung abgedunkelt ist
(wenig Licht).

5. 3D-Modus: Geeignet fiir die Wiedergabe von 3D-Inhalten und 3D-Videoclips.

6. Benutzer |/Benutzer 2-Modus: Stellt die Einstellungen wieder her, die basierend
auf den aktuell verfiigbaren Bildmodi benutzerdefiniert wurden. Siehe "Einstellung des
Benutzer |/Benutzer 2 Modus" auf Seite 32 fiir weitere Einzelheiten.
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Einstellung des Benutzer |/Benutzer 2 Modus

Es gibt zwei benutzerdefinierbare Modi, wenn die derzeit verfiigbaren Bildmodi nicht fiir
Ihre Bediirfnisse geeignet sind. Sie konnen einen der Bildmodi (mit Ausnahme von
Benutzer 1/2) als Ausgangspunkt verwenden und die Einstellungen anpassen.

l.
2.
3

4.

Driicken Sie auf MENU/EXIT, um das OSD-Meni zu offnen.

Wechseln Sie zum Meni BILD > Bildmodus.

Driicken Sie auf « /P, um Benutzer | oder Benutzer 2 auszuwihlen.
Driicken Sie auf ¥, um Referenzmodus zu markieren.

(3 Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn der Modus Benutzer | oder Benutzer 2 unter dem
Menlelement Bildmodus ausgewahlt ist.

5.

Driicken Sie auf /P, um einen Bildmodus auszuwahlen, der Ihren Bediirfnissen am
ehesten entspricht.

Driicken Sie auf ¥, um das Menuielement auszuwahlen, das geandert werden soll,
und stellen Sie den Wert mit <« /P ein. Siehe "Feinabstimmung der Bildqualitit in
den Benutzermodi" unten fiir weitere Einzelheiten.

Feinabstimmung der Bildqualitat in den Benutzermodi

Je nach erkanntem Signaltyp und ausgewahltem Bildmodus sind einige der unten stehenden
Funktionen moglicherweise nicht verfiigbar. Sie konnen diese Funktionen ganz nach Bedarf
anpassen, indem Sie sie markieren und anschlieBend am Projektor oder auf der
Fernbedienung auf <« /P driicken.

Einstellung von Helligkeit

Je hoher der Wert ist, desto heller wird das Bild. Je
geringer die Einstellung ist, desto dunkler erscheint das

Bild. Stellen Sie die Helligkeit so ein, dass die —
schwarzen Bildbereiche gerade satt schwarz wirken

und in dunklen Bildbereichen dennoch Details zu

erkennen sind.

Einstellung von Kontrast

Je hoher der Wert ist, desto groBer wird der Kontrast. — — —
Stellen Sie hiermit den maximalen WeiB-Anteil ein, Lﬁj Lﬁj Lﬁ
nachdem Sie die Helligkeitseinstellung unter

_— ) 0 — 30

Beriicksichtigung der ausgewahlten Eingangsquelle und
der raumlichen Gegebenheiten angepasst haben.

Einstellung von Farbe

Bei einer niedrigeren Einstellung werden weniger gesattigte Farben angezeigt. Bei einer zu
hohen Einstellung erscheinen die Farben auf dem Bild {ibertrieben, so dass das Bild
unrealistisch wirkt.

Einstellung von Farbton

Je hoher der Wert ist, desto intensiver wird die Rottonung des Bildes. Je niedriger der
Wert ist, desto intensiver ist die Griintonung des Bildes.

Einstellung von Bildscharfe

Je hoher der Wert ist, desto scharfer wird das Bild. Je niedriger der Wert ist, desto
verschwommener wird das Bild.
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Einstellung von Brilliant Color

Fir diese Funktion wird ein neuer Algorithmus fiir die Farbverarbeitung und
Verbesserungen der Systemstufe verwendet, um eine bessere Helligkeit bei gleichzeitig
naturgetreueren und lebhafteren Farben im Bild zu erzielen. Dies ermoglicht eine um 50%
stirkere Helligkeit in Mitteltonbildern, die in Videos und Naturszenen haufig vorkommen.
Der Projektor gibt dann Bilder in realistischeren und naturgetreueren Farben wieder.
Wenn Sie sich Bilder mit dieser Qualitat wiinschen, wahlen Sie Ein. Wenn Sie dies nicht
benotigen, wahlen Sie Aus.

Wenn Aus ausgewahlt ist, steht die Funktion Farbtemperatur nicht zur Verfiigung.

Auswahlen von Farbtemperatur

Die Optionen, die fiir die Farbtemperatur* zur Verfiigung stehen, kénnen sich je nach
ausgewihltem Signaltyp unterscheiden.

l. Kiihl: Lasst Bilder blaulich-weiB3 erscheinen.

2. Normal: Behilt das normale Weil3 bei.

3. Warm: Lisst Bilder rotlich-weiB erscheinen.

*Informationen zu Farbtemperaturen:

Der als "WeiB" gewertete Farbton kann je nach Anwendungsfall verschieden sein. Eine
gangige Methode zur Bewertung der Farbe WeiB ist die Farbtemperatur. Weil3 mit einer
niedrigen Farbtemperatur erscheint rotlich. WeiB3 mit einer hohen Farbtemperatur
erscheint eher blaulich.

Bevorzugte Farbtemperatur einstellen
Bevorzugte Farbtemperatur einstellen:

l. Markieren Sie Farbtemperatur und wahlen Sie Warm, Normal oder Kiihl aus,
indem Sie auf dem Projektor oder der Fernbedienung auf <«/p driicken.

2. Driicken Sie auf ¥, um Farbtemperatur Feineinstellung zu markieren, und
driicken Sie anschlieBend auf MODE/ENTER. Die Seite Farbtemperatur
Feineinstellung wird angezeigt.

3. Driicken Sie auf A/V, um das Element zu markieren, das Sie andern mochten, und
stellen Sie die Werte ein, indem Sie auf /P driicken.

. R Verstarkung/G Verstiarkung/B Verstarkung: Stellt die Kontraststufen
von Rot, Griin und Blau ein.

. R Versatz/G Versatz/B Versatz: Stellt die Helligkeitsstufen von Rot, Griin
und Blau ein.

Driicken Sie auf MENU/EXIT, um das Menii zu verlassen und die Einstellungen zu
speichern.
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3D-Farbverwaltung

In den meisten Installationssituationen ist die Farbverwaltung nicht notig, z. B. in einem
Klassenraum, in einem Besprechungsraum oder in einem Wohnzimmer, wo das Licht
eingeschaltet bleibt oder wo Licht durch Fenster von auBlen herein scheinen kann.

Nur bei einer permanenten Installation mit einstellbaren Lichtstufen, z. B. in einem
Konferenzraum, einem Vorlesungsraum oder einem Heimtheater, sollte die Farbverwaltung
eingesetzt werden. Die Farbverwaltung erméglicht eine feine Einstellung der Farbe fiir eine
bessere Farbwiedergabe, falls dies erforderlich ist.

Eine richtige Farbverwaltung kann nur unter kontrollierbaren und wiederherstellbaren
Ansichtbedingungen erzielt werden. Sie mussen einen Kolorimeter (Farblichtmesser)
verwenden und einen Satz geeigneter Quellbilder bereitstellen, um die Farbwiedergabe
messen zu kénnen. Diese Hilfsmittel werden nicht mit dem Projektor geliefert, aber lhr
Handler sollte lhnen Ratschlage geben oder sogar einen professionellen Techniker
empfehlen kdénnen.

Die Farbverwaltung bietet sechs Satze (RGBCMY) an Farben zur Einstellung. Wenn Sie
eine Farbe auswihlen, konnen Sie den Bereich und die Sittigung unabhangig ganz nach
lhren Vorstellungen einstellen.

Wenn Sie sich eine Test-Disc mit unterschiedlichen Farbtestmustern zugelegt haben,
konnen Sie die Farbwiedergabe auf Monitoren, Fernsehern, Projektoren usw. testen. Sie
konnen jedes Bild auf der Disc auf die Leinwand projizieren und dann zum Meni
3D-Farbverwaltung gehen, um Anderungen vorzunehmen.

So andern Sie die Einstellungen:

I. Wechseln Sie zum Meni BILD und markieren Sie 3D-Farbverwaltung.

2. Driicken Sie auf dem Projektor auf MODE/ENTER oder auf der Fernbedienung auf.
Es wird dann die Seite 3D-Farbverwaltung angezeigt.

3. Markieren Sie Primdrfarben, und driicken Sie auf < /», um eine Farbe unter Rot,
Gelb, Griin, Zyan, Blau und Magenta auszuwahlen.

4.  Driicken Sie auf ¥, um Farbton zu markieren, und driicken Sie auf < /» , um den
Bereich auszuwihlen. Je groBer der Bereich ist, desto mehr der zwei benachbarten
Farben sind in der Farbe enthalten.

Sehen Sie die Abbildung rechts, um zu
erkennen, wie die Farben in Beziehung
zueinander stehen.

Wenn Sie z. B. Rot auswahlen und als
Bereich 0 einstellen, wird im projizierten Bild
nur reines Rot ausgewihlt. Wenn Sie den
Bereich erweitern, werden Rottone in der
Nahe zu Gelb und Magenta mit
eingeschlossen.

5. Driicken Sie auf ¥ zum Markieren von
Sdttigung und stellen Sie die Werte durch
Driicken von </ ein. Jede Einstellung wird
direkt auf dem Bild sichtbar sein.

Wenn Sie z. B. Rot auswahlen und als Wert
0 einstellen, wird nur die Sattigung von reinem Rot betroffen.

(g Sdttigung ist die Menge dieser Farbe in einem Videobild. Niedrigere Einstellungen erzeugen weniger
gesdttigte Farben; eine Einstellung von "0” entfernt die Farbe komplett aus dem Bild. Wenn die Sittigung zu
hoch ist, erscheint die Farbe zu stark und unnatiirlich.
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6. Driicken Sie auf ¥, um Zunahme zu markieren. Stellen Sie die Werte dann ganz
nach Bedarf ein, indem Sie auf <« /P driicken. Die Kontraststufe der von Ihnen
ausgewahlten Primarfarbe wird beeinflusst. Jede Einstellung wird direkt auf dem Bild
sichtbar sein.

7. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 6 fiir weitere Farbeinstellungen.

Stellen Sie sicher, dass Sie alle gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben.

9. Driicken Sie auf MENU/EXIT, um das Menii zu verlassen und die Einstellungen zu
speichern.

©

Aktuellen oder alle Bildmodi zuriicksetzen

. Wechseln Sie zum Menu BILD und markieren Sie Bildeinstellungen
zuriicksetzen.

2. Markieren Sie MODE/ENTER und driicken Sie auf A/V zur Auswahl von Aktuell
oder Alle.
. Aktuell: Zuriicksetzen des aktuellen Bildmodus auf die Werkseinstellungen.

. Alle: Zuriicksetzen aller Einstellungen, auBer Benutzer |/Benutzer 2 im
BILD Menii auf die Werkseinstellungen.

Einstellen des Prasentations-Timers

Der Prisentations-Timer kann die verbleibende Prasentationszeit anzeigen, um lhnen das
Zeitmanagement wahrend Prasentationen zu erleichtern. Gehen Sie wie folgt vor, um diese
Funktion zu nutzen:

I.  Wechseln Sie zum Menli EINSTELLUNGEN: Standard > Prédsentations-
Timer und driicken Sie auf MODE/ENTER, um die Seite Prdsentations-Timer
anzuzeigen.

2. Markieren Sie Timer-Intervall und legen Sie die Dauer fest, indem Sie auf <« /p
driicken. Das Intervall kann auf eine Dauer von | bis 5 Minuten in Abstanden von
einer Minute und von 5 bis 240 Minuten in Abstinden von fiinf Minuten eingestellt
werden.

(3 Wenn der Timer bereits aktiviert ist, wird er neu gestartet, nachdem das Timer-Intervall gedndert wurde.

3. Driicken Sie auf ¥, um Timer-Anzeige zu markieren, und legen Sie fest, ob der

Timer auf dem Bildschirm angezeigt werden soll, indem Sie auf /P driicken.

Auswabhl Beschreibung
Immer Zeigt den Timer wahrend der Prisentation auf der Leinwand an.
) ) ) Zeigt den Timer wahrend der letzten 3/2/1 Minuten auf der
3 min/2 min/| min A
Leinwand an.
Niemals Blendet den Timer wahrend der Prasentation aus.

4, Driicken Sie auf ¥, um Timer-Position zu markieren. Stellen Sie die Position des
Timers ein, indem Sie auf <« /P driicken.

Oben links = Unten links = Oben rechts =) Unten rechts
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5. Driicken Sie auf ¥, um Timer-Ziahlmethode zu markieren. Wahlen Sie die
gewiinschte Richtung fiir das Zahlen aus, indem Sie auf /P> driicken.

Auswahl Beschreibung
Weiter Zghlt von 0 zur eingestellten Zeit herauf.
Zurick Zihlt von der eingestellten Zeit auf 0 herab.

6. Driicken Sie auf ¥, um Erinnerungs-Signalton zu markieren, und bestimmen Sie,
ob Sie Erinnerung fiir Signalton aktivieren mochten, indem Sie auf <€ /P> driicken.
Wenn Sie Ein auswahlen, ertont wahrend der letzten 30 Sekunden eines
Countdowns/-ups ein doppelter Signalton. Ein dreifacher Signalton ist zu horen,
wenn der Timer abgelaufen ist.

7. Um den Prasentationstimer zu aktivieren, driicken Sie auf ¥ und auf < /p, um Ein
zu markieren. Driicken Sie dann auf MODE/ENTER.

8.  Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Markieren Sie Ja, und driicken Sie zur
Bestitigung auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung auf MODE/ENTER. Es
erscheint die Meldung "Timer eingeschaltet" auf dem Bildschirm. Der Timer
beginnt mit dem Countdown, wenn er aktiviert ist.

Um den Timer zu beenden, gehen Sie folgendermaBen vor.

I. Wechseln Sie zum Menli EINSTELLUNGEN: Standard > Prédsentations-
Timer und markieren Sie Aus. Driicken Sie auf MODE/ENTER. Eine
Bestitigungsmeldung wird angezeigt.

2. Markieren Sie Ja, und driicken Sie zur Bestatigung auf MODE/ENTER. Es erscheint
die Meldung "Timer ausgeschaltet" auf dem Bildschirm.

Remote-Seitenwechsel

SchlieBen Sie, bevor Sie die Seitenwechselfunktion aufrufen, den Projektor mit einem USB-
Kabel an einen PC oder ein Notebook an. Unter "Verbindungen" auf Seite 17 finden Sie
weitere Einzelheiten.

Sie konnen das Anzeige-Softwareprogramm (auf einem angeschlossenen PC), das auf Bild-
auf/ab-Befehle reagiert (z. B. Microsoft PowerPoint) steuern, indem Sie auf PAGE+/
PAGE- auf der Fernbedienung driicken.

Wenn die Remote-Seitenwechselfunktion nicht funktioniert, priifen Sie, ob das USB-Kabel
richtig angeschlossen ist und ob auf dem Computer die neueste Version des Maustreibers
installiert ist.

(I3 Die Remote-Seitenwechselfunktion funktioniert mit dem Betriebssystem Microsoft® Windows®98 nicht. Es
wird Windows®XP oder ein neueres Betriebssystem empfohlen.

Anhalten des Bildes

Driicken Sie auf FREEZE auf der Fernbedienung, um das Bild anzuhalten. In der linken
oberen Bildschirmecke wird "FREEZE" angezeigt. Driicken Sie zur Wiederherstellung des
Bildes auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung eine beliebige Taste.

(3 Wenn die Fernbedienung die folgenden Tasten besitzt, kénnen Sie diese Tasten nicht driicken, um die Funktion
zu deaktivieren: LASER, #I, #4, PAGE+/PAGE-.

Auch wenn das Bild auf dem Bildschirm angehalten wurde, ist dies auf dem Videorecorder
oder einem anderen Gerit nicht der Fall. Verfiigen die angeschlossenen Gerite iiber eine
Audioausgabefunktion und ist diese aktiviert, wird die Tonwiedergabe fortgesetzt, auch
wenn das projizierte Bild angehalten wurde.
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Ausblenden des Bildes

Um die Aufmerksamkeit des Publikums auf den Vortragenden zu lenken, kénnen Sie mit
der Taste ECO BLANK auf dem Projektor oder auf der Fernbedienung das
Projektionsbild ausblenden. Wenn diese Funktion mit einem angeschlossenen
Audioeingang aktiviert wurde, wird noch immer Ton ausgegeben.

Sie konnen die Wartezeit im Menii EINSTELLUNGEN: Standard >
Betriebseinstellungen > Timer einstellen, damit der Projektor das Bild nach dieser
Dauer automatisch wieder einblendet, wenn wahrend des Ausblendens keine weiteren
Aktionen durchgefiihrt werden.

Wenn lhnen die voreingestellten Zeitspannen fiir die Prasentation nicht gefallen, wahlen Sie
Deaktiviert.

Unabhingig davon, ob Timer aktiviert ist oder nicht, kdnnen Sie auf die meisten der
Tasten am Projektor oder auf der Fernbedienung driicken, um das Projektionsbild wieder
einzublenden.

Projektor an hohen Orten verwenden

Es wird empfohlen, den H6henmodus zu verwenden, wenn Sie den Projektor an einem
Ort 1500 m—3000 m iiber dem Meeresspiegel mit einer Umgebungstemperatur von
0°C-30°C benutzen.

Verwenden Sie den Hohenmodus nicht, wenn die Hohe des Ortes zwischen 0 m und 1500 m und die
Umgebungstemperatur zwischen 0°C und 35°C liegt. Der Projektor wiirde dann unter diesen Bedingungen zu
stark gekiihlt werden.

So aktivieren Sie den Hohenmodus:

l. Driicken Sie auf MENU/EXIT und anschlieBend auf /P, bis das
EINSTELLUNGEN: Erweitert Menu markiert ist.

2.  Driicken Sie auf ¥, um Hohenmodus zu markieren, und driicken Sie auf «/p,
um Ein auszuwihlen. Eine Bestatigungsmeldung wird angezeigt.

3. Markieren Sie Ja, und driicken Sie die auf MODE/ENTER.

Die Verwendung von "Hohenmodus" fiihrt moglicherweise zu verstarkter

Gerauschentwicklung aufgrund der hoheren Ventilatorgeschwindigkeit, die fiir die Kiihlung
und Leistung des Systems erforderlich ist.

Wenn Sie diesen Projektor unter anderen als den oben genannten extremen Bedingungen
einsetzen, wird unter Umstanden die automatische Abschaltfunktion aktiviert, um den
Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen. In diesen Fillen sollten Sie zum Hohenmodus
wechseln, um zu verhindern, dass die Abschaltfunktion aktiviert wird. Es wird hiermit
jedoch nicht gewahrleistet, dass dieser Projektor unter extremen Bedingungen jeglicher
Art betrieben werden kann.
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Einstellung des Tons

Die im Folgenden vorgenommenen Einstellungen beziehen sich auf den/die Lautsprecher
des Projektors. Stellen Sie sicher, dass Sie eine ordnungsgemaBe Verbindung mit dem
Audioeingang des Projektors hergestellt haben. Unter "Verbindungen" auf Seite |7 erfahren
Sie, wie Gerite an den Audioeingang angeschlossen werden konnen.

Ausschalten des Tons

So schalten Sie den Ton voriibergehend aus:

l. Driicken Sie auf MENU/EXIT und dann auf «¢/p>, bis das Menli
EINSTELLUNGEN: Erweitert markiert ist.

2. Driicken Sie auf ¥, um Audioeinstellungen zu markieren, und driicken Sie auf
MODE/ENTER. Die Seite Audioeinstellungen wird angezeigt.

3. Markieren Sie Stummschalten und driicken Sie auf <€/, um Ein auszuwahlen.

(3 Falls verfiigbar kénnen Sie auch auf MUTE auf der Fernbedienung driicken, um den Projektor-Ton ein- und

auszuschalten.

Einstellen der Lautstarke

Wenn Sie die Lautstirke einstellen mochten, driicken Sie auf Volume +/- oder 1 / 1¢y)
oder:

I.  Wiederholen Sie die Schritte 1-2 oben.

2.  Driicken Sie auf ¥, um Lautstidrke zu markieren, und driicken Sie auf <«/p, um die
gewiinschte Tonstufe auszuwahlen.

Ausschalten von Ton Ein/Aus

So schalten Sie den Signalton aus:

. Wiederholen Sie die Schritte 1-2 oben.

2. Driicken Sie auf ¥, um Ton Ein/Aus zu markieren, und driicken Sie auf «/p, um
Aus auszuwihlen.

(S Die einzige Méglichkeit zum Andern von Ton Ein/Aus ist das Einstellen von Ein oder Aus hier. Ausschalten

des Tons oder Anderung der Tonstufe hat keinen Einfluss auf den Ton Ein/Aus.

Verwendung des Testmusters

38

Der Projektor kann ein Gittertestmuster
anzeigen. Dies hilft Ihnen bei der Einstellung der
BildgroBe und der Bildscharfe, so dass Sie
sicherstellen konnen, dass das projizierte Bild
nicht verzerrt erscheint.

Um das Testmuster anzuzeigen, offnen Sie das
OSD-Meni und rufen Sie EINSTELLUNGEN:
Erweitert > Testmuster auf und driicken Sie
auf «¢/p zur Auswahl von Ein.
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Ausschalten des Projektors

Driicken Sie auf die () ENERGIE oder [ | JON-Taste. Es wird eine

Bestatigungsmeldung eingeblendet.

Wenn Sie die Meldung nicht innerhalb einiger Sekunden bestatigen, wird sie wieder

ausgeblendet.

Driicken Sie erneut auf () ENERGIE oder [ | JON. Die POWER-
Kontrollleuchte blinkt orangen auf, und die Projektionslampe wird ausgeschaltet,
wiahrend das Geblase noch etwa 90 Sekunden weiterlauft, um den Projektor

abzukiihlen.

& Zum Schutz der Lampe reagiert der Projektor wahrend der Kiihlphase nicht auf weitere Befehle.

Um die Kiihlzeit zu verkiirzen, kdnnen Sie auch die Schnellkiihlung aktivieren. Siehe "Schnellkiihlung" auf Seite
47 fiir weitere Einzelheiten.

3.

Nachdem der Kiihlvorgang beendet wurde, ertont
ein "Strom-Aus-Signalton". Die POWER-
Kontrollleuchte leuchtet orange auf und das
Geblase schaltet sich aus. Trennen Sie das Netzkabel
von der Netzsteckdose.

Wenn Sie den Signalton deaktivieren mochten, siehe "Ausschalten
von Ton Ein/Aus" auf Seite 38 fiir weitere Einzelheiten.

Wenn der Projektor nicht ordnungsgemaB ausgeschaltet wurde,
laufen die Ventilatoren beim nachsten Einschalten einige Minuten
lang, um den Projektor zum Schutz der Lampe zu kiihlen. Driicken

Sie erneut die Taste (I) ENERGIE oder @ ON, um den
Projektor zu starten, nachdem das Gebldse abgeschaltet wurde
und POWER-Kontrollleuchte orange aufleuchtet.

Die Lampennutzungsdauer unterscheidet sich je nach Umgebung
und Verwendungsweise.

Direktes Ausschalten

Das Netzkabel kann direkt nach Ausschalten des Projektors abgetrennt werden. Um die
Lampe zu schonen, sollten Sie 10 Minuten warten, bevor Sie den Projektor wieder
einschalten. Wenn Sie versuchen, den Projektor neu zu starten, kann das Geblase fiir ein

paar Minuten weiter laufen, um das Gerit zu kiihlen. Driicken Sie in diesem Fall erneut die

Taste (!) ENERGIE oder @ON, um den Projektor zu starten, nachdem das Geblase
abgeschaltet wurde und die POWER-Kontrollleuchte orange aufleuchtet.
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Menubedienung

Menlsystem

Beachten Sie, dass die OSD-Meniis je nach ausgewihltem Signaltyp und dem
Projektormodell, das Sie verwenden, variieren konnen.

Hauptmenii Untermenii Optionen
Wandfarbe Aus/Hellgelb/Rosa/Hellgriin/Blau/
Schultafel
Bildformat Auto/Real/4:3/16:9/16:10
Autom. Schrigposition Ein/Aus
Schrégposition
Position
Phase
H-Gré6Be
Digitaler Zoom
l. Auto/Oben-Unten/Frame
DISPLAY 3D-Modus S.equentiz%I/Frame-Packing/
Side By Side/Aus
3D-
Synchronisierung Deaktiviert/Umkehren
D umkehren .
. 3D-Einstellungen 1/
3D-Einstellungen )
speichern 3D-E!nstellungen 2/
3D-Einstellungen 3
3D-Einstellungen 3D-E!nstellungen 1/
tibernehmen 3D-Einstellungen 2/
3D-Einstellungen 3/Aus
Bildmodus Hell/Prisentation/sRGB/Kino/(3D)/Benutzer |/
Benutzer 2
Referenzmodus Hell/Prasentation/sRGB/Kino/(3D)
Helligkeit
Kontrast
Farbe
Farbton
Bildschirfe
2. Brilliant Color Ein/Aus
BILD Farbtemperatur Kiihl/Normal/Warm
R Verstarkung/G Verstarkung/
Farbtemperatur Feineinstellung B Verstarkung/R Versatz/

G Versatz/B Versatz

Primarfarben R/G/B/C/MIY

3D- Farbton

Farbverwaltung Sittigung

Zunahme

Bildeinstellungen zuriicksetzen Aktuell/Alle/Abbrechen
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Hauptmenii Untermenii Optionen
3. Schnelle Auto-Suche Ein/Aus
QUELLE Farbraum-Umwandlung Auto/RGB/YUV
Timer-Intervall [~240 Minuten
Timer-Anzeige Immer/3 min/2 min/|I min/Niemals
. .. Unten links/Unten links/Oben
Timer-Position
. . rechts/Unten rechts
Prédsentations- Timer
T. - . .
imer Zihimethode Zuriick/Weiter
Erinnerungs- Ein/Aus
Signalton
Ein/Aus
English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espafol/ Pycckuit
RS /R /A AREE /8= 01/
Sprache §v<?qska/NederIzinds/TUrkge/ .
Cestina/Portugués/ Ines / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/ Dansk/Bvnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EMVIKG/ & sl / Y
Proiektor Installation Tisch vorne/Tisch hinten/
) Decke hinten/Decke vorne
4. Mend- /10520 5/30 s/immer
EINSTEL' Anzelgezelt
Meniieinstellun- . . Mitte/Oben links/Oben rechts/
LUNGEN: gen Meniiposition Unten rechts/Unten links
Standard Erinnerungs- Ein/Aus
meldung
Direkt Strom Ein/Aus
Ein
Signal Strom Ein/Aus

Ein

Autom. Deaktiviert/3 min/10 min/15 min/
Betricbseinstel Abschaltung 20 min/25 min/30 min
etriebseinstel- Schnellkiihlung Ein/Aus
lungen Soforti
otortiger Ein/Aus
Neustart
Ti Deaktiviert/5 min/10 min/15 min/
tmer 20 min/25 min/30 min
Sleeptimer Deaktiviert/30 min/| Std/2 Std/
pt 3 Std/4 Std/8 Std/12 Std
. Vorder- und Riickseite/Vorderseite/
Fernempfianger

Riickseite

Hintergrundfarbe

BenQ/Schwarz/Blau/Violett

Startbild

BenQ/Schwarz/Blau
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Hauptmenii Untermenii Optionen

H6éhenmodus Ein/Aus

Stummschalten  Ein/Aus

Audioeinstellun-

Lautstirke
gen - -
Ton Ein/Aus Ein/Aus
Normal/Sparmodus/SmartEco/
. Lampenmodus
Lampeneinstel- LampSave
lungen Lampenzidhler zuriicksetzen
Lampenzdhler
P t and
5 Sicherheitsein- .asswor - an . ern
y stell Sicherheitsein- Einschaltsperre
EINSTEL- ) stellungen sndern P
LUNGEN: 2400/4800/9600/ 14400/ 19200/
Baudrate
Erweitert 38400/57600/1 15200
Testmuster Ein/Aus

Verd. Untert.

Ein/A
Verd. Untertitel aktiviert in/Aus

Untert.-Version CCI/CC2/CC3/CC4

Monitor Aus Ein/Aus
Standby- Audio Aus/Audio In/Audio L/R/HDMI-I/
Einstellungen Passthrough HDMI-2/MHL

MHL Aufladung  Ein/Aus

Einst. zuriicksetzen

¢ Quelle
* Bildmodus
6. * Lampenmodus

INFORMA- Aktueller Systemstatus * Aufldsung
* 3D Format

TIONEN * Farbsystem

* Lampe Nutzungsdauer
* Firmware-Version

Beachten Sie, dass die Mentioptionen zur Verfligung stehen, wenn der Projektor
mindestens ein giiltiges Signal erkennt. Wenn kein Gerat an den Projektor angeschlossen
ist oder kein Signal erkannt wird, ist nur begrenzter Zugriff auf Menlioptionen maoglich.
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Beschreibung fur jedes Menii

Funktion Beschreibung
Korrigiert die Farbe des projizierten Bildes, wenn die
Wandfarbe Projektionsfliche nicht weiB ist. Siehe "Verwendung der Wandfarbe"
auf Seite 31| fiir weitere Einzelheiten.
Je nach Eingangssignalquelle gibt es mehrere Optionen fiir die
Bildformat Einstellung des Bildformats. Siehe "Bildformat auswahlen" auf Seite
29 fiir weitere Einzelheiten.
Autom.
Schrigposition Korrigiert die Schragprojektion des Bildes. Siehe "Korrektur der
Schrigprojektion” auf Seite 23 fiir weitere Einzelheiten.
Schrédgposition
.U Zeigt die Seite zur Anpassung der Position an. Verschieben Sie das
4 projizierte Bild mit den Richtungspfeiltasten. Die im unteren Bereich
g e der Seite angezeigten Werte andern sich bei jedem Tastendruck, bis
£ Position 5 : icht i
; der Hochst- oder Mindestwert erreicht ist.
= cT Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn ein PC-Signal (analoges
'z RGB) ausgewihlt ist.
[) Dient der Anpassung der Phase des
E‘: Taktsignals, um Bildverzerrungen zu
verringern.
Phase
cT Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn
ein PC-Signal (analoges RGB) ausgewabhlt ist.
Passt die Breite des Bildes an.
H-GroéBe

(g Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn ein PC-Signal (analoges
RGB) ausgewihlt ist.

Digitaler Zoom

VergroBert oder verkleinert das projizierte Bild. Siehe "VergroBern
des Bildes und Suche nach Details" auf Seite 28 fiir weitere
Einzelheiten.
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Funktion

Beschreibung

W-AV1dSIa |

nus

3D

Dieser Projektor verfiigt iber eine 3D-Funktion, mit der Sie 3D-
Filme, Videos und Sportereignisse in einer realistischeren Weise
durch die Darstellung der Bildschirfe genieBen konnen. Sie missen
eine 3D-Brille tragen, um 3D-Inhalte sehen zu konnen.

3D-Modus

Die Standardeinstellung ist Auto und der Projektor wiahlt
automatisch ein entsprechendes 3D-Format, wenn 3D-Inhalte
erkannt werden. Wenn der Projektor das 3D-Format nicht
erkennen kann, driicken Sie auf «¢/», um einen 3D-Modus
auszuwahlen.

G Wenn die Funktion 3D aktiviert ist:

* Die Helligkeitsstufe des projizierten Bild wird niedriger sein.
* Der Bildmodus kann nicht eingestellt werden.

3D-Synchronisierung umkehren
Wenn Sie eine Umkehrung der Bildtiefe feststellen, aktivieren Sie
diese Funktion, um das Problem zu beheben.

3D-Einstellungen speichern

Wenn Sie den 3D-Inhalt erfolgreich nach Vornehmen der
entsprechenden Anderungen angezeigt haben, konnen Sie diese
Funktion aktivieren und einen 3D-Einstellungssatz auswahlen, um
die aktuellen 3D-Einstellungen zu speichern.

3D-Einstellungen iibernehmen

Nach dem Speichern der 3D-Einstellungen konnen Sie entscheiden,
ob Sie sie durch Auswahl eines von lhnen gespeicherten 3D-
Einstellungssatzes anwenden mochten. Nach der Anwendung wird
der Projektor die eingehenden 3D-Inhalte automatisch
wiedergeben, wenn sie den gespeicherten 3D-Einstellungen
entsprechen.

T Stellt nur die 3D-Einstellungen ein, wenn gespeicherte Daten verfiigbar
sind.
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Funktion

Beschreibung

Bildmodus

Mittels der vordefinierten Bildmodi kénnen Sie die Einrichtung des
Projektorbildes fiir Ihren Eingangssignaltyp optimieren. Siehe
"Auswahl des Bildmodus" auf Seite 31 fiir weitere Einzelheiten.

Referenzmodus

Dient der Auswahl eines Bildmodus, der |lhrem Bedarf hinsichtlich
der Bildqualitit am ehesten entspricht, und der weiteren
Feinabstimmung des Bildes basierend auf den
Auswahlmoglichkeiten, die weiter unten auf dieser Seite angegeben
sind. Siehe "Einstellung des Benutzer |/Benutzer 2 Modus" auf Seite
32 fiir weitere Einzelheiten.

Helligkeit

Stellt die Helligkeit des Bildes ein. Siehe "Einstellung von Helligkeit"
auf Seite 32 fiir weitere Einzelheiten.

Kontrast

Stellt den Unterschied zwischen hellen und dunklen Bereichen im
Bild ein. Siehe "Einstellung von Kontrast" auf Seite 32 fiir weitere
Einzelheiten.

Farbe

Dient der Einstellung der Farbsittigung, d. h. der Farbmenge in
einem Videobild. Siehe "Einstellung von Farbe" auf Seite 32 fiir
weitere Einzelheiten.

(=

Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn ein Video-, S-Video-, oder
Component Video-Signal ausgewihlt ist.

W-aiig '

Farbton

Dient der Einstellung der roten und griinen Farbtone im Bild. Siehe
"Einstellung von Farbton" auf Seite 32 fiir weitere Einzelheiten.

(=

Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn ein Video- oder S-Video-
Signal ausgewahlt ist und es sich beim Systemformat um NTSC handelt.

nus

Bildscharfe

Passt die Schirfe des Bildes an. Siehe "Einstellung von Bildscharfe"

auf Seite 32 fiir weitere Einzelheiten.
G Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn ein Video-, S-Video-, oder
Component Video-Signal ausgewihlt ist.

Brilliant Color

Siehe "Einstellung von Brilliant Color" auf Seite 33 fiir weitere
Einzelheiten.

Farbtemperatur

Siehe "Auswihlen von Farbtemperatur" auf Seite 33 fiir weitere
Einzelheiten.

Farbtemperatur
Feineinstellung

Siehe "Bevorzugte Farbtemperatur einstellen" auf Seite 33 fiir
weitere Einzelheiten.

3D-Farbverwal-
tung

Siehe "3D-Farbverwaltung" auf Seite 34 fiir weitere Einzelheiten.

Bildeinstellun-
gen zuriick-
setzen

Siehe "Aktuellen oder alle Bildmodi zuriicksetzen" auf Seite 35 fiir
weitere Einzelheiten.
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Funktion Beschreibung
w  Schnelle Auto- |Ssiche "Wechseln des Eingangssignals" auf Seite 27 fiir weitere
O Suche Einzelheiten.
C
m
=
m Farbraum-
0 Siehe "Farbraum andern" auf Seite 28 fiir weitere Einzelheiten.
5 Umwandlung
3
£
& Prisentations- Digser Timer hilft Ihnen glabeil,' Ihren Vortrag aqf einen. bestimmterl
o . Zeitraum zu begrenzen. Siehe "Einstellen des Prasentations-Timers
L Timer auf Seite 35 fiir weitere Einzelheiten.
% Sprache Legt die Sprache des OSD-Mendis fest. Siehe "Verwendung der
- P Meniis" auf Seite 24 fiir weitere Einzelheiten.
ﬂ . Der Projektor kann an der Decke eines Raumes oder hinter einer
r Projektor Leinwand mit einem oder mehreren Spiegeln installiert werden.
C Installation Siehe "Auswihlen des Standortes" auf Seite 14 fiir weitere
g Einzelheiten.
m Menii-Anzeigezeit
Z Legt fest, fiir wie lange das OSD-Menii nach der letzten
17 Tastenbetatigung aktiviert bleibt.
o
[] M o ogs
5 o . . enuposition
= Meniieinstellun Dient der Einstellung der OSD-Meniiposition.
= gen
o Erinnerungsmeldung
5 Aktiviert oder deaktiviert Erinnerungsnachrichten.
=)
[=H
46  Bedienung



Funktion

Beschreibung

‘NIDNNTIILSNIT ¥

nNUS-pAepuels

Betriebseinstel-
lungen

Direkt Strom Ein

Ermoglicht die automatische Einschaltung des Projektors, sobald
dieser iiber das Netzkabel mit Strom versorgt wird.

Signal Strom Ein
Legt fest, ob der Projektor direkt, ohne Driicken auf die

() ENERGIE-Taste eingeschaltet wird, wenn er sich im Standby-
Modus befindet und iiber das VGA-Kabel ein Signal empfangen wird.

Autom. Abschaltung

Ermaglicht, dass sich der Projektor automatisch ausschaltet, wenn
nach einem festgelegten Zeitraum kein Eingangssignal ermittelt
wird. Siehe "Einstellung Autom. Abschaltung" auf Seite 51 fiir
weitere Einzelheiten.

Schnellkiihlung

Aktiviert oder deaktiviert die Schnellkiihlungsfunktion. Bei Wahl
von Ein wird die Funktion aktiviert und die Kiihlphase des
Projektors von den normalen 90 Sekunden auf ungefahr 15
Sekunden verkiirzt.

T Diese Funktion steht nur zur Verfiigung, wenn Sofortiger Neustart
deaktiviert ist.
Sofortiger Neustart

Wenn Sie Ein auswihlen, konnen Sie den Projektor innerhalb von
90 Sekunden nach dem Ausschalten sofort wieder einschalten.

Timer

Stellt die Wartezeit fiir das Bild ein, wenn die entsprechende
Funktion fur die Wartezeit aktiviert wurde; nach Verstreichen der
Zeit wird das Bild wieder angezeigt. Siehe "Ausblenden des Bildes"
auf Seite 37 fir weitere Einzelheiten.

Sleeptimer
Stellt den automatischen Ausschalttimer ein.

Fernempfinger

Hiermit kénnen Sie alle oder einen bestimmten
Fernbedienungsempfanger am Projektor aktivieren.

Hintergrund-
farbe

Stellt die Hintergrundfarbe fiir den Projektor ein.

Startbild

Hiermit konnen Sie festlegen, welches Logo-Bild beim Einschalten
des Projektors angezeigt wird.
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Funktion

Beschreibung

NISNNTI3ILSNIT °S

W-349319M43

nus

.

Hohenmodus

Ein Modus fiir den Betrieb an hohen Orten. Siehe "Projektor an
hohen Orten verwenden" auf Seite 37 fiir weitere Einzelheiten.

Audioeinstellun-
gen

Siehe "Einstellung des Tons" auf Seite 38 fiir weitere Einzelheiten.

Lampeneinstel-
lungen

Lampenmodus

Siehe "Einstellung Lampenmodus" auf Seite 51 fiir weitere
Einzelheiten.

Lampenzihler zuriicksetzen

Siehe "Lampentimer zuriicksetzen" auf Seite 55 fiir weitere
Einzelheiten.

Lampenzihler
Unter "Lampenbetriebssystem" auf Seite 51 erfahren Sie, wie die
Gesamtbetriebsstunden berechnet werden.

Sicherheitsein-
stell.

Siehe "Passwortfunktion verwenden" auf Seite 25 fiir weitere
Einzelheiten.

Baudrate

Wihlt eine Baudrate aus, die mit der des Computers
Ubereinstimmt, so dass Sie eine Verbindung zum Computer iiber ein
RS-232-Kabel herstellen und die Firmware des Projektors
aktualisieren bzw. herunterladen konnen. Diese Funktion sollte nur
von qualifiziertem Fachpersonal genutzt werden.

Testmuster

Siehe "Verwendung des Testmusters" auf Seite 38 fiir weitere
Einzelheiten.

Verd. Untertitel

Verd. Untert. aktiviert

Aktiviert die Funktion durch Auswahl von Ein, wenn das
ausgewahlte Eingangssignal verdeckte Untertitel libertragt.

* Untertitel: Eine Bildschirmanzeige von Dialogen, Erzihlungen
und Soundeffekten in TV-Sendungen und Videos, die verdeckt
sind (und in der Regel in Fernsehprogrammen mit "CC"
gekennzeichnet sind).

Untert.-Version

Wibhlen Sie einen Modus fiir verdeckte Untertitel aus. Um
Untertitel anzuzeigen, wahlen Sie CCIl, CC2, CC3 oder CC4 (CCI
zeigt Untertitel in der vorherrschenden Sprache |hrer Region an).
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Funktion Beschreibung

NISNNTIILSNIT 'S

Monitor Aus

Wenn Sie Ein auswahlen, wird die Funktion aktiviert. Der Projektor
kann ein VGA-Signal ausgeben, wenn er sich im Standbymodus
befindet und die COMPUTER-Buchsen korrekt mit den Geraten
verbunden sind. Siehe "Verbindungen" auf Seite |7, um zu erfahren,
wie Sie die Verbindung herstellen kénnen.

Audio Passthrough

Der Projektor kann Ton ausgeben, wenn er sich im Standby-Modus

Standby- befindet und die entsprechenden Anschliisse korrekt mit dem
Geriten verbunden sind. Driicken Sie auf <€/P zur Auswahl der

nus

Zeigt den aktuellen 3D-Modus an.

Farbsystem
Zeigt das Eingangssystemformat an.

Einstellungen gewlinschten Quelle. Siehe "Verbindungen" auf Seite |7, um zu
erfahren, wie Sie die Verbindung herstellen konnen.
[ Wenn Sie diese Funktion aktivieren, wird der Stromverbrauch im
;1 Standby-Modus leicht erhdht.
2 MHL Aufladung
o, Wenn Sie Ein auswahlen, wird die Funktion aktiviert. Der Projektor
a wird das angeschlossene, MHL-kompatible Gerit automatisch
3 laden, solange der Projektor mit der Stromversorgung verbunden
'z ist.
) Setzt alle Einstellungen auf die werkseitig eingestellten Werte
= zuriick.
[=H o :
Einst. " o
. (= Die folgenden Einstellungen bleiben unverindert: Schrigposition,
zuriicksetzen Benutzer |, Benutzer 2, Farbraum-Umwandlung, Sprache,
Projektor Installation, Hohenmodus, Sicherheitseinstell. und
Baudrate.
Quelle
Zeigt die aktuelle Signalquelle an.
o Bildmodus
. Zeigt den ausgewahlten Modus im Meni BILD an.
E Lampenmodus
(o) Zeigt den aktuellen Lampenmodus an.
X
X Auflésung
5 Aktueller Zeigt die native Auflosung des Eingangssignals an.
6 Systemstatus 3D Format
Z
m
=
Z

Lampe Nutzungsdauer
Zeigt die Betriebsstunden der Lampe an.

Firmware-Version
Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.
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Wartung

Pflege des Projektors

Der Projektor bendtigt nur wenig Wartung. Sie sollten lediglich regelmaBig die Linse und
das Gehause reinigen.

Entfernen Sie auBer der Lampe keine Bauteile des Projektors. Wenden Sie sich an den
Fachhandel, wenn andere Bauteile ausgetauscht werden miissen.

Reinigung der Projektionslinse

Reinigen Sie die Projektionslinse von Staub oder anderen Verschmutzungen. Schalten Sie
den Projektor aus und lassen Sie ihn abkiihlen, bevor Sie das Objektiv reinigen.

e Zum Entfernen von Staub sollten Sie eine Druckluft-Spriihdose verwenden.

* Bei anderen Verschmutzungen wischen Sie die Linsenoberflache vorsichtig mit einem
Optikreinigungstuch oder einem mit Objektivreiniger angefeuchteten weichen Tuch ab.

* Verwenden Sie auf keinen Fall Scheuertiicher, alkaline/saure Reinigungsmittel,
Scheuerpulver oder atherische Losungsmittel wie z. B. Alkohohl, Benzin, Verdiinnung
und Insektizide. Wenn Sie solche Mittel verwenden oder sie iiber einen langeren
Zeitraum mit Gummi- oder Vinylmaterialien in Kontakt bringen, kann die Oberflache
und das Gehause des Projektors dabei beschadigt werden.

Reinigen des Projektorgehauses

Schalten Sie den Projektor vor der Reinigung des Gehduses wie unter "Ausschalten des
Projektors" auf Seite 39 beschrieben aus und ziehen Sie das Stromkabel ab.

¢ Entfernen Sie Schmutz oder Staub mit einem weichen, flusenfreien Tuch.

¢ Um hartnickige Verschmutzungen oder Flecken zu entfernen, befeuchten Sie ein
weiches Tuch mit Wasser und einem pH-neutralen Reinigungsmittel. Wischen Sie dann
das Gehause damit ab.

Verwenden Sie auf keinen Fall Wachs, Alkohol, Benzol, Verdiinner oder andere chemische Reinigungsmittel.
Diese Mittel konnen das Gehduse beschadigen.

Lagerung des Projektors
Wenn Sie den Projektor Uber lingere Zeit einlagern miissen, gehen Sie wie folgt vor:

* Vergewissern Sie sich, dass die Temperatur und Feuchte des Lagerortes innerhalb des
fir den Projektor empfohlenen Bereiches liegen. Lesen Sie die relevanten Angaben
unter "Technische Daten" auf Seite 58 oder wenden Sie sich beziiglich des Bereiches an
lhren Handler.

* Klappen Sie die EinstellfiiBe ein.

* Nehmen Sie die Batterie aus der Fernbedienung.

* Verpacken Sie den Projektor in der Originalverpackung oder einer entsprechenden
Verpackung.

Transportieren des Projektors

Es wird empfohlen, den Projektor in der Originalverpackung oder einer entsprechenden
Verpackung zu transportieren.
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Lampeninformationen

Lampenbetriebssystem

Wenn der Projektor in Betrieb ist, wird die Betriebszeit der Lampe automatisch vom
integrierten Timer (in Stunden) berechnet.

Gesant (dquivalente) Lampenstunden = 2,22 x (Stunden im Normalmodus) + 1,67 x
(Stunden im Sparmodusmodaus) + |,54 x (Stunden im SmartEcomodus) + 1,00 x
(Stunden im LampSavemodus)

Informationen liber Lampenbetriebsstunden einholen:

l. Driicken Sie auf MENU/EXIT und anschlieBend auf «€/p, um das Meni
EINSTELLUNGEN: Erweitert zu markieren.

2.  Driicken Sie auf ¥, um Lampeneinstellungen zu markieren, und driicken Sie
anschlieBend auf MODE/ENTER. Die Seite Lampeneinstellungen wird
angezeigt.

3.  Die Informationen iiber Lampenzdhler werden im Menl angezeigt.

4. Um das Menii zu verlassen, driicken Sie auf MENU/EXIT.

Sie konnen Informationen iiber die Lampenstunden auch im Menii INFORMATIONEN
ansehen.

Lampenbetriebszeit verlangern

Die Projektionslampe ist ein VerschleiBteil, das normalerweise ungefihr 4000 Stunden
normal benutzt werden kann. Um die Lampenbetriebsdauer nach Moglichkeit zu
verliangern, konnen Sie folgende Einstellungen im OSD-Menii vornehmen.

* Einstellung Lampenmodus

Wenn Sie den Projektor in den Sparmodus, SmartEco oder LampSave versetzen,
verlangert sich die Betriebsdauer der Lampe. Wechseln Sie hierfiir nach
EINSTELLUNGEN: Erweitert > Lampeneinstellungen > Lampenmodus und
driicken Sie auf «/p.

Lampenmodus Beschreibung
Normal Bietet volle Helligkeit der Lampe

Verringert die Helligkeit, um die Lampenbetriebsdauer zu
Sparmodus . . . .

verlangern und das Liftergerausch zu verringern
SmartEco Stellt die Helligkeitsstufe je nach Lampenstrom ein

Stellt automatisch den Lampenstrom ein und verringert die
LampSave

Helligkeit, um die Lampenbetriebsdauer zu verlangern

* Einstellung Autom. Abschaltung

Durch diese Funktion kann sich der Projektor automatisch ausschalten, wenn nach einem
festgelegten Zeitraum kein Eingangssignal erkannt wird, um die Betriebsdauer der Lampe
nicht unnotig zu verkiirzen.

Um Autom. Abschaltung einzustellen, wechseln Sie zum Meni EINSTELLUNGEN:
Standard > Betriebseinstellungen > Autom. Abschaltung und driicken Sie auf
/P . Wenn lhnen die voreingestellten Zeitspannen nicht gefallen, wahlen Sie
Deaktiviert aus. Der Projektor wird dann nicht automatisch nach einer bestimmten Zeit
ausgeschaltet.
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Zeit des Lampenaustausches

Wenn die Lampenanzeige rot aufleuchtet oder ein Warnhinweis anzeigt, dass die Lampe
ausgewechselt werden sollte, setzen Sie eine neue Lampe ein oder wenden Sie sich an
Ihren Handler. Eine verbrauchte Lampe kann zu einer Fehlfunktion des Projektors fiihren
und in manchen Fillen sogar explodieren.

Besuchen Sie http://www.BenQ.com, um eine Ersatzlampe zu erhalten

& Die LAMP-Kontrollleuchte und die TEMPerature-Signalleuchte leuchten auf, wenn die Lampe hei3
wird. Schalten Sie den Projektor aus, und lassen Sie ihn ca. 45 Minuten abkiihlen. Falls die Lampen- oder
Temperatur-Signalleuchte beim Wiedereinschalten des Projektors immer noch leuchtet, wenden Sie sich an
Ihren Handler. Siehe "Signalleuchten” auf Seite 56 fiir weitere Einzelheiten.

Die folgende Lampen-Warnmeldung erinnert Sie daran, die Lampe auszuwechseln.

Status Meldung

Setzen Sie eine neue Lampe ein, um die optimale
Leistung zu erzielen. Wenn der Projektor

normalerweise im Modus Sparmodus betrieben
wird (siehe "Lampenbetriebssystem" auf Seite 51),
konnen Sie ihn weiter verwenden, bis die nachste
Lampenwarnung angezeigt wird. Neue Lampe bestellen bei www.BenQ.com

Driicken Sie auf MODE/ENTER, um die
Meldung zu ignorieren.

HINWEIS

Ersatzlampe bestellen

Entsprechende Lampenstunden > XXXX Stunden

Zu diesem Zeitpunkt sollte die Lampe
ausgetauscht werden. Die Lampe ist ein
VerschleiBteil. Die Helligkeit der Lampe nimmt

HINWEIS

mit der Zeit ab. Dieses Verhalten ist normal. Die Lampe bald ersetzen

Lampe kann ausgetauscht werden, wann immer Entsprechende Lampenstunden > XXXX Stunden
8

die Leistu ng merkbar nachlasst. Neue Lampe bestellen bei www.BenQ.com

Driicken Sie auf MODE/ENTER, um die
Meldung zu ignorieren.

Die Lampe MUSS ausgetauscht werden, bevor der
Projektor wieder normal betrieben werden kann. | | HINWEIS

Driicken Sie auf MODE/ENTER, um die
Meldung zu ignorieren.

Lampe jetzt ersetzen
Entsprechende Lampenstunden > XXXX Stunden

Neue Lampe bestellen bei www.BenQ.com

HINWEIS
Nutzungsdauer der Lampe
abgelaufen

Lampe ersetzen (s. Bedienungsanl.)
Lampenz. dann zuriicks.

Neue Lampe bestellen bei www.BenQ.com

(3 "XXXX" in den oben beschriebenen Meldungen sind Nummern, die sich je nach Modell unterscheiden.
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Lampe auswechseln

&.

Vermeiden Sie elektrische Stromschlage, indem Sie den Projektor immer ausschalten und das Netzkabel
abziehen, bevor Sie die Lampe austauschen.

Lassen Sie, um schwere Verbrennungen zu vermeiden, den Projektor mindestens 45 Minuten abkiihlen,
bevor Sie die Lampe austauschen.

Verringern Sie die Verletzungsgefahr und die Gefahr der Beschadigung von Bauteilen im Geriteinneren,
indem Sie in scharfe Stiicke zerbrochenes Lampenglas vorsichtig entfernen.

Verringern Sie die Verletzungsgefahr und/oder die Beeintrachtigung der Bildqualitit durch Beriihrung der
Objektivlinse, indem Sie das leere Lampenfach nach dem Entfernen der Lampe nicht beriihren.

Diese Lampe enthilt Quecksilber. Entsorgen Sie diese Lampe gemiB den ortlichen Vorschriften fiir
Problemabfall.

Um eine optimale Leistung des Projektors zu gewihrleisten, sollten Sie eine alte Lampe nur durch eine
geeignete Projektorlampe ersetzen.

Wenn die Lampe ausgetauscht wird, wihrend der Projektor mit der Oberseite nach unten zeigend an
einer Decke angebracht ist, stellen Sie sicher, dass sich niemand unter der Lampenfassung befindet, um zu
vermeiden, dass Personen (z. B. am Auge) durch eine gebrochene Lampe verletzt werden.

Sorgen Sie fiir ein gute Beliiftung, wenn Sie mit zerbrochenen Lampen umgehen. Wir empfehlen die
Verwendung von Atemgeriten, Schutzbrillen, Brillen oder Gesichtsmasken, sowie das Tragen von
Schutzkleidung wie z.B. Handschuhe.

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose.
Wenn die Lampe heif} ist, warten Sie ungefahr 45 Minuten, bis sie sich abgekiihlt
hat, um Verbrennungen zu vermeiden.

Lsen Sie die Schraube(n) an der Seite des
Projektors, mit der die Lampenabdeckung
befestigt ist, um diese entfernen zu kénnen.

Heben Sie die Lampenabdeckung vom
Projektor ab.

Schalten Sie das Gerdt niemals bei offener
Lampenabdeckung ein.

Fiihren Sie Ihre Finger nicht zwischen Lampe und
Projektor. Die scharfen Kanten im Projektor kénnen zu
Verletzungen fiihren.
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4.  Ziehen Sie den Lampenstecker wie in der
Abbildung gezeigt vom Projektor ab.

5. Lésen Sie die Befestigungsschraube der
Lampe.

6.  Heben Sie den Griff nach oben an.

7.  Ziehen Sie die Lampe mit dem Griff aus dem
Projektor.

& *  Wenn sie zu schnell herausgezogen wird, kann die
Lampe zerbrechen, und die Glassplitter konnen in den
Projektor fallen.

*  Legen Sie die Lampe des Projektors nicht in der Nihe
von brennbaren Materialien oder an Orten ab, an denen
sie mit Wasser in Kontakt kommen kann oder die fiir
Kinder zuganglich sind.

*  Fassen Sie nach Entnahme der Lampe nicht mit der Hand
in das Projektorinnere. Durch Beriihrung konnen Sie
optische Bauteile beschidigen, was zu
FarbungleichmiBigkeiten oder Verzerrungen des
projizierten Bildes fiihren kann.

8.  Setzen Sie, wie in der Abbildung gezeigt, die
neue Lampe ein.

9.  Ziehen Sie die Befestigungsschraube der
Lampe an.

10. Achten Sie darauf, dass der Griff absolut
flach liegt und arretiert ist.

I'l.  Stellen Sie die Lampenverbindung wieder
her.

& *  Eine lose Schraube kann zu einer unzureichenden
Verbindung und damit zu Fehlfunktionen fiihren.

*  Ziehen Sie die Schraube nicht zu fest an.
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12. Bringen Sie die Lampenabdeckung wieder
am Projektor an.

13. Ziehen Sie die Befestigungsschraube(n) der
Lampenabdeckung an.

& *  Eine lose Schraube kann zu einer unzureichenden
Verbindung und damit zu Fehlfunktionen fiihren.

*  Ziehen Sie die Schraube nicht zu fest an.

4. SchlieBen Sie die Stromquelle an und starten Sie den Projektor neu.
& Schalten Sie das Gerit niemals bei offener Lampenabdeckung ein.

Lampentimer zuriicksetzen

I5.  Offnen Sie das OSD-Menii, nachdem das Startbild angezeigt wurde. Wechseln Sie
zum Menli EINSTELLUNGEN: Erweitert > Lampeneinstellungen. Driicken
Sie auf MODE/ENTER. Die Seite Lampeneinstellungen wird angezeigt.
Markieren Sie Lampenzdhler zuriicksetzen. Eine Warnmeldung wird angezeigt,
in der Sie gefragt werden, ob Sie den Lampentimer zuriicksetzen mochten.
Markieren Sie Zuriicksetzen und driicken Sie auf MODE/ENTER. Der
Lampentimer wird auf "0" zuriickgesetzt.

Setzen Sie den Lampentimer nur dann zuriick, wenn die Lampe neu ist oder ersetzt wurde, da dies ansonsten
zu Beschidigungen fiihren kann.
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Signalleuchten

Signalleuchte Status und Beschreibung
POWER TEMP LAMP
Betriebsanzeigen
Orange Aus Aus Standby-Modus
Griin .
Blinkend Aus Aus Einschalten.
Griin Aus Aus Normaler Betrieb
Qrange Aus Aus Normale Abkiihlung beim Ausschalten
Blinkend
Rot Rot Rot Download
Blinkend Blinkend Blinkend
Griin Aus Rot CW Start fehlgeschlagen
Rot Scaler Herunterfahren fehlgeschlagen
Blinkend Aus Aus (Datenabbruch)
Rot Aus Rot chler Zu.r[]cksetzen fehlgeschlagen (nur
Videoprojektor)
Griin Aus Aus Burn-in EIN
Griin Griin Griin Burn-in AUS
Lampenanzeigen
Aus Aus Rot Lampel Fehler im normalen Betrieb
Orange .
Aus Aus Blinkend Lampe leuchtet nicht
Griin Aus Orange |Ende der Lampennutzungsdauer erreicht
Temperaturanzeigen
Lifter | Fehler (die Liftergeschwindigkeit liegt
Rot Rot Aus unter der gewiinschten Geschwindigkeit)
Rot Rot Aus Lufter 2 Fehler (die Liftergeschwindigkeit liegt
Blinkend unter der gewiinschten Geschwindigkeit)
Griin Rot Aus TemperaFur | Fehler (Temperaturlimit
liberschritten)
. Rot
Griin . Aus Thermalsensor | Offen Fehler
Blinkend
Griin Griin Aus Thermalsensor | Kurzschluss Fehler
Griin firun Aus Thermal IC #1 12C Verbindungsfehler
Blinkend
Griin Temperatur 2 Fehler (Temperaturlimit
Blinkend Rot Aus Uberschritten)
Griin Rot Aus Thermalsensor 2 Offen Fehler
Blinkend Blinkend
(‘;run Griin Aus Thermalsensor 2 Kurzschluss Fehler
Blinkend
Griin Griin Aus Thermal IC #2 12C Verbindungsfehler
Blinkend | Blinkend g
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Fehlerbehebung

@ Der Projektor ldsst sich nicht einschalten

Ursache

Losung

Uber das Netzkabel wird kein Strom
zugefiihrt.

Stecken Sie das Netzkabel in die Netzbuchse am
Projektor und in die Netzsteckdose. Wenn die
Steckdose liber einen Schalter verfiigt, stellen Sie
sicher, dass sie eingeschaltet ist.

Sie versuchen, den Projektor wahrend
der Kiihlphase wieder einzuschalten.

Warten Sie, bis die Kiihlphase abgeschlossen ist.

@ Kein Bild

Ursache

Losung

Die Videoquelle ist nicht eingeschaltet

oder nicht ordnungsgemaB angeschlossen.

Schalten Sie die Videoquelle an, und vergewissern
Sie sich, dass das Signalkabel ordnungsgemaB
angeschlossen ist.

Der Projektor wurde nicht korrekt mit
dem Eingangssignalgerit verbunden.

Priifen Sie die Verbindung.

Das Eingangssignal wurde nicht richtig
ausgewahlt.

Wihlen Sie mit der Taste SOURCE am Projektor
oder auf der Fernbedienung das richtige
Eingangssignal aus.

Die Linsenkappe befindet sich weiterhin
vor der Projektionslinse.

Nehmen Sie die Kappe ab.

@ Unscharfes Bild

Ursache

Losung

Die Objektivlinse ist nicht korrekt
fokussiert.

Stellen Sie den Fokus der Objektivlinse mit dem
Fokusrad ein.

Der Projektor und die Leinwand sind
nicht korrekt ausgerichtet.

Stellen Sie gegebenenfalls Projektionswinkel und -
richtung sowie die Hohe des Projektors ein.

Die Linsenkappe befindet sich weiterhin
vor der Projektionslinse.

Nehmen Sie die Kappe ab.

@ Die Fernbedienung funktioniert nicht

Ursache

Losung

Die Batterie ist leer.

Tauschen Sie die Batterien aus.

Zwischen Fernbedienung und Projektor
befindet sich ein Hindernis.

Entfernen Sie das Hindernis.

Sie befinden sich zu weit vom Projektor
entfernt.

Stehen Sie nicht weiter als 8 Meter (26 FuB3) vom
Projektor entfernt.

(@) Das Passwort ist falsch

Ursache

Losung

Sie haben das Passwort vergessen.

Unter "Passwortriickruf einleiten" auf Seite 26
finden Sie weitere Einzelheiten.
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Technische Daten

Technische Daten des Projektors

(3 Alle Daten kénnen ohne Bekanntmachung geéndert werden.

Optische Daten

Auflésung
800 x 600 SVGA (MS630ST)
1024 x 768 XGA (MX631ST)
1280 x 800 WXGA (MW632ST)

Anzeigesystem
1-CHIP DMD

F-Wert des Objektivs
F=26~278,f=10,2~ 12,24 mm

Lampe
190 W-Lampe

Elektrische Daten

Stromversorgung
AC 100-240V, 3,2 A, 50-60 Hz
(Automatisch)

Stromverbrauch
305 W (Max); < 0,5 W (Standby)

Weitere Daten

Gewicht
2,6 Kg (5,73 Ibs)

Ausginge
RGB-Ausgang
15-polige D-Sub-Buchse x 1

Lautsprecher
(Stereo) 10 Watt x 1

Audiosignalausgang
PC-Audio-Buchse x 1
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Steuerung

Serielle RS-232-Steuerung
9-polig x 1

IR-Empfanger x 2

Eingidnge

Computereingang
RGB-Eingang
15-polige D-Sub-Buchse x 1
Videosignaleingang
S-VIDEO
4-polige Mini-DIN 4-Buchse x 1
VIDEO
RCA-Buchse x 1
SD/HDTV-Eingangssignal
Analog - Component RCA-Buchse x 3
(uber RGB-Eingang)
Digital - HDMI x 1; HDMI/MHL x 1

Audiosignaleingang
Audioeingang
RCA-Audiobuchse (L/R) x 2
PC-Audio-Buchse x 1
USB-Anschluss

Mini-B x 1

Umgebungsbedingungen

Betriebstemperatur
0°C—40°C auf Meereshéhe
Luftfeuchtigkeit bei Betrieb
10%-90% (nicht kondensierend)
Hohenlage bei Betrieb
0-1499 m bei 0°C-35°C
1500-3000 m bei 0°C-30°C
(mit Hohenmodus eingeschaltet)



Abmessungen

287,3 mm (B) x | 14,4 mm (H) x 232,6 mm (T)

—

232,6

Deckenmontage

Schraube fiir Deckenmontage: M4
(Max. L = 25 mm; Min. L =20 mm)

625.65
577.7
537.9

0000000000000 /
U —— & _J
59,34 62,13
Einheit: mm

1L

134

247.49

Einheit: mm
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Timingtabelle
Unterstutztes Timing flr PC-Eingang

60

Auflésun Modus Vertikale Horizontalfre- | Pixelfrequenz
g Frequenz (Hz)| quenz (kHz) (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_ 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 37,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85.061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Reduce Blanking)|  119:854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_ 75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Reduce Blanking)|  119:989 97,551 1155
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
BenQ
1024 x 576 Notebook_timing 60,0 35,820 46,966
BenQ
1024 x 600 Notebook_timing 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Reduce Blanking)| 119999 101,563 146,25
SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,5
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,25
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,060 68,680 100,000

(

*Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential, Oben-Unten und Side By Side

Formaten.

*FUnterstitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential Format.
*#*Unterstitztes Timing fir 3D-Signal mit Oben-Unten und Side By Side Formaten.

Die oben stehenden Timings konnten aufgrund von EDID Datei- und VGA-Grafikkarteneinschrankungen
nicht unterstiitzt werden. Es ist moglich, dass einige Timings nicht ausgewiahlt werden kénnen.
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Unterstutztes Timing fur HDMI (HDCP)-Eingang

Auflésun Modus Vertikale Horizontalfre- | Pixelfrequenz
g Frequenz (Hz)| quenz (kHz) (MHz)
VGA_60" 59,940 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,069 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60" 60,317 37,879 20,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120"
(Reduce Blanking) | 119:8%4 77,425 83,000
XGA_60 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120%
(Redues Blanking)|  119:989 97,551 115,5
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576@60Hz | SenQ Notebook 60,00 35,820 46,996
Timing
1024 x 600@65Hz Be”(?n:‘i’;zbo"k 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60" 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5
WXGA_60" 59,310 49,702 83,500
WXGA 75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120~
(Reduce Blanking)|  119:909 101,563 146,25
SXGA_60" 60,020 63,081 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60"* 60,000 60,000 108
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60"" 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+ 60 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_ 60" 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA™ 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 | 1680 x 1050_60"" 59,954 65,290 146,250
7920 x 1080_60
1920 x 1080@60Hz| (o & © ot 60 67,5 148,5
1920 x 1200 | 1920x 1200_60 59,950 74,038 154,0000
(Reduce Blanking)
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 X 624@75Hz MAC16 74,546 29,720 57,280
1024 x 768@75Hz MACT9 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
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Formaten.

*Unterstitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential Format.
**Unterstitztes Timing fiir 3D-Signal mit Oben-Unten und Side By Side Formaten.

*  *Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential, Oben-Unten und Side By Side

*  Die oben stehenden Timings konnten aufgrund von EDID Datei- und VGA-Grafikkarteneinschrankungen
nicht unterstitzt werden. Es ist moglich, dass einige Timings nicht ausgewahlt werden kénnen.

Taniing AufiGsung Vertikale Horizontalfre- | Pixelfrequenz
Frequenz (Hz) | quenz (kHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 27
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p*** 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i**** 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i**** 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P***** 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P***** 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(3 *Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential Format.

*Unterstlitztes Timing fur 3D-Signal mit Frame-Packing, Oben-Unten und Side By Side Formaten.
*#*Unterstitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential, Frame-Packing, Oben-Unten und Side

By Side Formaten.

R Unterstiitztes Timing fir 3D-Signal mit Side By Side Format.
e Unterstitztes Timing fiir 3D-Signal mit Oben-Unten und Side By Side Formaten.

Unterstutztes Timing fir MHL-Eingang

Tl Aufldsung Vertikale Horizontalfre- | Pixelfrequenz
Frequenz (Hz) | quenz (kHz) (MHz)
480i 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25

Technische Daten




Unterstitztes Timing fir Component-YPbPrEingang

T Auflésung Vertikale Horizontalfre- Pixeltaktfre-
Frequenz (Hz) | quenz (kHz) quenz (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

o -

*Unterstitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential Format.

*  Bei Anzeige eines 1080i(| 125))@60Hz- oder 1080i( | 125i)@50Hz-Signals kann es zu leichter Bildvibration

kommen.

Unterstutztes Timing fur Video- und S-Video-Eingange

Videomodus Horizontalfrequenz | Vertikale Frequenz | Color Subcarrier-

(kHz) (Hz) Frequenz (MHz)
NTSC* 15,73 60 3,58
PAL 15,63 50 4,43

SECAM 15,63 50 4,25 oder 4,41

PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4,43 15,73 60 4,43

(3 *Unterstiitztes Timing fiir 3D-Signal mit Frame Sequential Format.
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Informationen zu Garantie und Copyright

Beschrankte Garantie

BenQ garantiert, dass dieses Produkt bei normaler Verwendung und Aufbewahrung frei
von Material- und Verarbeitungsfehlern ist.

Fir die Geltendmachung von Garantieanspriichen ist der Nachweis des Kaufdatums
erforderlich. Falls bei diesem Produkt wiahrend des Garantiezeitraums Fehler auftreten,
besteht die einzige Verpflichtung von BenQ und lhr ausschlieBliches Recht im Austausch
der defekten Teile (einschlieBlich der Arbeitszeit). Wenn Sie Garantieleistungen in
Anspruch nehmen méchten, informieren Sie umgehend den Fachhandler, bei dem Sie das
Produkt gekauft haben, tiber den Fehler.

Wichtig: Die oben beschriebene Garantie verfillt, wenn der Kunde das Produkt nicht
entsprechend der schriftlichen Anweisungen verwendet. Insbesondere die Luftfeuchtigkeit
muss zwischen 10% und 90% liegen, die Temperatur muss zwischen 0°C und 35°C liegen,
und die Hohenlage darf 1500 Meter nicht liberschreiten. Zudem darf der Projektor nicht in
einer staubigen Umgebung verwendet werden. Diese Garantie gewihrt lhnen bestimmte
rechtliche Anspriiche. Dariiber hinaus konnen lhnen weitere Anspriiche zustehen, die sich
von Land zu Land unterscheiden.

Weitere Informationen finden Sie auf der Website www.BenQ.com.

Copyright
Copyright 2023 BenQ Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuch darf ohne
vorherige schriftliche Genehmigung durch die BenQ Corporation weder ganz noch
auszugsweise und in keiner Form und mit keinem Hilfsmittel, weder elektronisch noch
mechanisch, magnetisch, optisch, chemisch, von Hand oder auf sonstige Weise,
aufgezeichnet, kopiert, libertragen, abgeschrieben, in Datenabrufsystemen gespeichert
oder in andere Sprachen oder Maschinensprachen iibersetzt werden.

Haftungseinschrankung
Die BenQ Corporation lehnt jegliche impliziten und expliziten Haftungs- und
Garantieanspriiche hinsichtlich der Inhalte dieses Dokuments und insbesondere der
Marktfahigkeit und der Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab. Des Weiteren behilt sich
die BenQ Corporation inhaltliche Anderungen ohne weitere Benachrichtigung vor.

*DLP, Digital Micromirror Device und DMD sind Marken von Texas Instruments. Alle
anderen Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Die Begriffe HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI-Aufmachung
(HDMI Trade Dress) und die HDMI-Logos sind Marken oder eingetragene Marken von
HDMI Licensing Administrator, Inc.
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